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Arcade est un vocable synonyme de cafe, de pieces de 5 F, ... 
C'est I'acception americaine qui a fait flores pour designer les 
jeux video que Ton trouve dans les salles specialisees. Munis de 
"chips" electroniques tres puissants, ils constituent le futur des 
jeux sur micro-ordinateurs, parfois un futur immediat. Au lieu 
des pales transcriptions du debut de I'ere ludique, le meilleur 
savoir-faire et les aptitudes de base du ST font que Ton obtient 
des versions atariennes tres performantes de ces jeux d'arcade . 
Meme I'illustration sonore s'ameliore. Notre dossier vous fera 
mieux comprendre les feles d^Arkanoid, les junkies d^OutRun 
ou les accros de i 
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TRAITEMENT 
LASER ^ 

Atari France lance une "*•"' 
nouvelle formule qu'eile 
qualtfie de "traitement de 
lexte laser". II s'agit d'une 
configuration comprenant un 
1 040 ST, une imprimante 
laser SLM 804 et le logiciel 
de traitement de texte Le 
Redacieur. le tout pour le 
prix ridicule de 15 000 F ht. 
Ce prix inclut egalement, 
commec'est maintenant 
devenu coutumier che; 
Atari, la maintenance sur 
site, r^alisee par la soci^t^ 
Telci, 

Le but d'Atari : "initter de 
plus en plus de monde S 
I'impression laser au travers 
d'une application courante, 
etape d'adaptation 
permettant d'acc^der plus 
facilement, par la suite, a 
toutes les possibilites de la 
micro-edition laser". 
D'ailleurs. Atari encourage 
vivement les utilisateurs. 
lors du passage au niveau 
superieur. a completer leur 
equipement avec un 
Mega ST, "le 1040 servant 
alors de poste de saisie 
complementaire"... 



DUPRE- 
OCTANTE 

Le nom de Dupr^-Octante ne 
signifie peut-etre pas grand- 
chose pour vous. Cost 
pourtant le nom dune 
soci6t6 dinformations, 
equipements, mat^riels et 
fournitures pour le bureau et 
le dessin, qui, au terme 
d'une longue et serieuse 
etude comparative, a 
finalement choisi Atari pour 
les professions d'arts 




INFOS 



graphiques. 

Distribuieur repute dans le 
milieu, Dupre-Octante fait \ 
carremeni I'eloge du 
Mega ST : "I'etonnant 
rapport qualit6/prix des 
ordinateurs Atari permet 
I'eclosion d'une nouvelle 
generation d'outils de 
travail", ou encore : "I'Atari 
ST est la seule machine 
polyvalente susceptible de 
satisfaire a la fois les 
exigences du dessin 
technique et de la creation 
artistique". 

Mais (e choix ne s'arrete pas, 
bien sur, k la machine. 
Dupre- Octante a introduit 
dans son rapporlde 
nombreux logiciels, dont les 
fameux ZZ-Rough et ZZ-2D 
de Human Technologies, GfA 
Artist de GfA 

SystemTechnick GmbH, ou 
encore Spectrum 512 
d'Antic Software. Plus du 
hard : la carte graph ique 
d'Octet d'Azur (qui porte la 
resolution a 1024 x 768 
pixels en 256 couleurs parmi 
16 millions) y figure 
egalement en bonne place. 
Messieurs les graphistes. 
suivez done les conseils de 
Dupre-Octante. 



JET 

Imaco. encore, disiribue en 
France I'imprimante couleur 
a jet d'encre de Xerox, la 
Xerox 4020. Compatible 
Atari ST et Amiga —.par le 
biais d'un driver k charger 
lors du boot — , elle permet 
de reproduire une page 
haute-definition en quatre 
minutes. Sa resolution est de 
1 20 X 240 points par pouce, 
avec plus de mille teintes 
differentes, obtenues par 
melange des quatre couleurs 
de base ; noir, bleu, jaune et 
rouge. Son prix n'est pas 
encore connu b I'heure oij 
nous metlons sous presse. 



MATHS : 

TOUJOURS 

PLUSVITE 

Si vous avez besoin de plus 
de puissance de calcul pour 
vos applications, vous 
pouvez toujours installer un 
coprocesseur srithmetique 
dans votre ST. En 
I'occurrence, celui que vend 
Imaco est tout a fait 
approprie : il s'agit du 
MC 68881 de Motorola, qui 
acc^l^re les calculs de 4 a 
1 OOOfoissuivant le type 
d'op6ration. Les curieux 
seront sans doute int^ress^s 
desavoirque le 6S881 
connaTt I'addilion, la 
soustraction, la 
multiplication, la division, la 
racine carree, les sinus et 
cosinus, les tangentes, les 
logarithmes naturals et 
nep6riens, I'exponentielle... 
la liste est longue 
Ce coprocesseur 
arithmetique est compatible 
avec les langages C 
(Megamax, Mark Williams, 
Digital Research et Lattice), 
Fortran (Pro Fortran 77, AC 
Fortran), Pascal (OSS, MCC), 
Module ST2et... Basic {GfA 
Basic 3.0). Son prix est 
aciuellement de 
3 364,25 francs ht, 
installation comprise. 
Imaco — 3, rue Perrault, 
75001 Paris. 
Ui : (1) 40 20 95 19- 



POLYVALENCE 

Certains parmi vous utilisent 
peut-etre Xformer, 
I'emulaieur 8 bits de Darek 
Mihocka, qui permet de faire 
tourner des programmes 
pour XL/XE sur ST. Ceux-la 
seront sans doute contents 
de savoir qu'une nouvelle 
version est sur le point de 
sortir, supportant (enfin) les 
fameux "player-missiles" et 



inciuant un modem interne 
(entiferement logiciel, of 
course). Mais surtout. cette 
nouvelle version emulerait 
aussi, d'apr^s les rumeurs 
les plus persistantes, un 
Apple II et un Commodore 
64 1 

De fait, le ST serait capable 
d'6muler un IBM PC (avec 
PC- Ditto), un Macintosh 
(Magic Sac, Aladin...), un 
Apple II. un Commodore 64 
et un Atari XL/XE. Ce qui 
prouve h I'Svidence la 
diversity effective du ST, 
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CEQUE 
MANGENT 
LES STARS 

Le croiriez-vous, les plus 
grandes stars d'Hotlywood 
(Bob Hope, Sophia Loren, 
Frank Sinatra..) utilisent un 
Atari ST. Non, bien sur. 
Pourtant, ce n'est pas loin de 
la realite : une societe 
americaine. Merrill Ward 
Software, a sorti un logiciel 
sur disquette, veritable base 
de donnees gastronomique 
des stars," The Celebrity 
cookbook". 

Partage en six volumes, il 
inclut quelque 300 recettes 
culinaires des plus grandes 
vedettes am^ricaines, 
comme Shirley MacLaine, et 
meme Ronald Reagan... 



SUPER 
MONITEUR 
EN DETRESSE 



La sortie d'un nouveau 
moniteur super haute 
resolution Atari est bloquee 
depuis plusieurs mois a 
cause des prix encore 
excessifs des puces m^moire 
1 Mbit. Comment ? de la 



m^moire dans un moniteur... 
oui, non seulement ce 
moniteur disposera de 1 Mo 
de Ram mais en plus de son 
propre 68000 pour 
['exploiter. La bete grimpe 
allegrement a 1280 x 960 et 
se connecte au ST par le port 
DMA. II semble qu'il s'agisse 
du moniteur pr^vu pour la 
serie EST ainsi que pour les 
stations de travail ABAQ. 



Tavis de 
chateau 

Quand on dispose d'un 
cadre aussi prestigieux 
que le chateau de la Gr^e de 
Callac pour y astreindre une 
escouade {k psed) de 




Les goiB-ous d'Obf Soft 



programmeurs k demeure, it 
faut deployer munificence et 
fastes pour accueillir le fleuron 
de la presse "jeux" d'Europe el 
de basse -Bretagne reunis. Cela 
fut fait le 25 juin de noire fere 
par les sieurs Guillemot. 
Sise en plein centre de Paris, a 
450 km du boulevard 
peripherique, une honneie 
batisse au cachet authentique 
donne glte et couvert a une 
vingtaine de programmeurs qui 
mettent en chaniier les jeux de 
la marque UBI soft. 
Aux cinquante pieces de la 




Skateball 



citadelle, le domaine se flanque 
de 270 hectares pour oxygfener 
un peu plus les encephales 
bouillonnants de ces chevaliers 
du clavier. L'eloignement du 
site les contient dans une 
chastete qu'envierait Lancelot 
en personne. Ce qui leur fait 
d^faui en dessous du baudrier 
devrart, tout au moins sur le 
parchemin, transcender Is 
subtile stimulation de la magie 
de I'endroit (I'envers nous 
ayant ^t^ dissimule). Une 
studette XVIII^ (siecle et non 
arrondissement) avec vue sur 
la foret de Broceliande facJIite 
le dialogue avec le passe, 
I'au-dela, I'irreel, le 
fantasmagorique, le surnaturel, 
les hobbits. Merlin 
(I'enchanteur des plages, 
60 km plus au sud), Morgane 
ou le "debugger" C. 
Details significatifs, les 
nouvelles productions 



enfantees au chgteau 
comportent des dragons ou 
mettent en ceuvre Dracula. 
Ceci laisse a penserqu'^ la 
nuit tomb^e ou pendant le 
redoutable hiver ei ses 
cohories de tempete (dont le 
pare, helas I, conserve encore 
les traces), le plaisant tableau 
qui nous a seduit sous un soleil 
estival doit se transformer en 
scene du Rex pour un festival 
permanent d'^pouvante en 
relief et son stereo. Les 
nombreux amateurs du genre 
regretteront. mais la 
presentation se devait etre foul 
public. 

UBI et orbi 

UBI nous a devoile des 
maquettes de jeux a des 
degr^s d'avancement divers et 
surtout sur un grand nombre 
de machines. Pele-meie on 



pouvait dfeouvrir des versions 
pour Atari ST, PC, Amstrad 
CPC, Amiga, Apple iigs et 
consorts. 

UBI augmente ainsi son 
potentiel tous azimuts de facon 
h attaquer des marches plus 
substantiels que I'Hexagone : 
I'Europe au premier chef, et les 
Etats-Unis avec une grande 

Un accord aura it 6te 
signe avec la firme americaine 
Epyx. L'^diteur de Olympic et 
Californian Games distribuerart 
h son tour des jeux tricolores. 
Le voile levesur ci 
nouveaut^s laisse h penser 
que le succ^s n'est pas hors de 
port^e. 

Station devenu Firial 
Command, Dracula, Iron 
Lordei surtout Pufy's s. 

es nouvelles armes 
UBI. Ce dernier est du type 
arcade traite avec humour. 
L'interet est assur^ par 1 20 
tableaux. Le personnage 
bondissant de I'hisloire est 
du sexe mascuiin ou feminin 
avec des faculles (force et 
Vitesse) differentes. Dans les 
couloirs vus de haut, on 
trouve des des, des coffres. 
des dragons, des barrieres 
eleclriques. des pilules.., 
bref. toute la panoplie au 
service d'un thfeme toujours 
neuf agremente de 
graphismes mais aussi 
d'illustrations sonores 
convaincants. II suffitpour 
cela d'entendre les 
invectives des Pufies ou le 
bruit des dragons crachanl le 
feu. Les nouveaut^s sont 
pour la rentree scolaire ou la 
fin de I'annee. 
Enfin, si d'aventure vous 
perceviez — en jouani sur un 
jeu UBI soft — une plainte 
lugubre lointaineet 
dfecharnee. il vous faut 
savoir qu'il s'agit 
probablement du fantome de 
la Gree qui sans cesse agite 
ses "CHA1N"S. S. L. 
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m SGBD D'ECHECS 

la raison du plus fort 




II y a trente ans. le jeu d'echec 
symbolisait le type mSme de I'acti- 
vile que I'ordinateur ne saurait ja- 
mais aborder. parce quelle etaittypique- 
rnent humaine. Mac Carthy, I'invenleur 
du terme "intelligence artificielle", pre- 
disait cependant qu'il ne faudrait pas 
attendre plus de dix ans pour qu'un pro- 
gramme devienne champion du monde. 



La force des programmes d'echecs s'est accrae ces demieres 
annees, au-dela de toute esperance. Le meilleur - Hitech - 
atteint meme le niveau de maitre. Mais une nouvelle race de 
logiciels vient de naltre : les bases de donnees 
informatiques, comme QiessBase, permettent a des joueurs 
comme Kasparov, Karpov, JVIiles ou Nunn d'ameliorer leur 
preparation. Au top niveau, ces SGBD deviennent une 
necessite. 



Cette prediction se revela fausse, Le 
maiire ecossais, David Levi, pariait 
quanta lui 10 000 S qu'aucun ordina- 
teurnelebattrailentre 1975et1 985.11 
n'a pas renouvele son pan depufs. 
Aujourd'huJ, les echecs continuant a 
seduire par leur complexite. Les pro- 
grammes tournanl sur micro-oidinateur 
ou sur petites machines dediees (c'est- 
a-dire limitees a...) sont capables de 
batire 97 % des joueurs humains. Un 
joueur de club classe a 1 600 points 
Elo — lamoyennefran?aJEe ; on debute 
S 1 000, et on double savaleurtous les 
100 points — n'a qu'une chance sui 




seize de battre un ordinateur d'dchei 
dedie. classe a 2 000 points Elo, et 
coutant generalement moins de 4 000 F 
(contre 400 F pour le mgme program- 
me sur disquette tournant sur Atari ou 
PC). Mais Kasparov, champion du monde, 
a battuces memesordinateurspar 3 2 a 
lors d'une Simultanee. 



A haut niveau, les concepts concernes 
par revolution d'une partie sont bien 
au-dela de I'horizon actuel des plus 
puissants ordinateurs, a moins que ce 
ne salt le mode de formalisation qui, 
malgre ses progr^s. reste fortement 



insuffisant Les meilleurs|Oueursnarri 
vent pas toujours a expliquer leur de 
marche avec des mots, Cela reste dp 
domaine de I'lntuition. Selon Kasparov, 
un grand maitre est capable de recon- 
naitre environ 50 000 combinaisons. 
Encore sont- ellesenfouiesau milieu de 
situations d'ou il s'agitde les reconnai- 
tre... Mais pour Kasparov ■ "il ya aussi 
I'agresslvitS — I'esprit compeTitif. voire 
la ferocite — qui irHervient au plus haut 
niveau des ec/iecs. De nouveau, au- 
cune machine ne peut imiter ce fsc- 
teur." 



LES NOUVEAUX MODES 
D'ENTRAINEMENT 

Si. au niveau du jeu, les ordinateurs ne 
constituent pas des parlenaires d'en- 
tralnement importants pour les tres 
lorts joueurs, ces derniers ressentent 
en revanche le besoin d'utiliser des 
bases de donnees multicriteres. La pre- 
miere a tourner sur micro, ChessBase.a 
ete developpee sur Atari par deux Alle- 
mands : Matthias Wullenweber, un leUne 
physicien, et Frederic Friedel, un joueur 
d'echecs. Pourquoi ces bases de don- 
nees ont-elies ete considerees comme 



ra jjmaib (,e tra'-ail la Male lOi jqu on 
va rencontrer un adversaire I ordina- 
teur permet de lister ses parties, de les 
analyser, de personnaliser sa prepara- 
tion. 

JDS — Cela permet-il de decouvnr des 
failles Chez votre adversaire ? 
JPM — Supposons qu'en etudiant les 
cinquante demieres parties de man 
adversaire. je constate qu'il gagne plus 
souvent avec les noirs sur une ouvertu- 
re du pion dame que sur une ouverture 
du pion roi. Je vais probablement me 
preparer a I'affronter en auvrant du 
pion roi. Ensuite, je vais m'elforcer de 
determiner quelles sont les ouvertures 
du pion roi qu'il deteste le plus, celles 



II lauuiaitteu.llete, Je^ aizaines ul ijios 
ouvrages pour selectionner les parties 
de I'adversaire. Cela prendrait dix fois 
plus de temps. 

CEIA FAIT EIRE KASPAROV! 

Kasparov etait tres satisfait. II vena it de 
battre en Simultanee I'equipe de Ham- 
bourg. par six victoires et deux nulles 
contre zero defaite. Et cette victoire 
spectaculaire, il la devait en partie a un 
petit ami dequelques kilos . un Atari ST 
^quiped'undisqueduret d'une basede 
donnees. Kasparov est ]eune, et son 
enthousiasme est contagieux. II fut le 
premier a tester ChessBase en 1 984. 
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Systen Mitti G.,,eS 7,d5 
Rodriguez-QuinterDs 
Petursson-Sax 
flrlandi-Ktialifnan 
Bdorjan-Beorgiev 
BEliavsky-Hunn 
Vusupow-Ernenkav 
Cebalo-Braga,F 
Kotronias-Bufeld 
Dlugy-Rohde 
Ctiristiansen-Ivanoujl 
Christiansen-Shirazi 
Qulko-KupreiLttik 
LErner-Uatson,U 
Erunberg'KuligoHEki 
SalQv-GlEk 
Uan der Sterren-Ree 
nrlandi-DU 
Plachetka-Uokac 
LI Zunian-Ouinteros 




[ellement revolutionnaires ? Nous avons 
interrog^ Jean-Pierre Mercier. ]oueur 
d'schec professionnel, et distributeur 
en France de ChessBase. 
JDS — Pourquoi les joueurs de compe- 
tition sont-ils amenes h utiliser des 
bases de donnees ? 
JPM — A haut niveau, la preparation 
mciut I'etude de milliers de parties. II 
faut non seulement connaitre. mais 
comprendre. L'ordinateur ne remplace- 



auxQuelles il est le moins bien prepare. 

En dernier lieu, je peaufinerai peut- §tre 

une variante qu'il n'a jamais rencon- 

tree. De cette fai;:pn. meme s'il a retra- 

vaiile ses parties perdues. je lui cause- 

rai probablement des difficultes sup- 

plementaires. 

JDS — Cela aide-t-il a gagner ? 

JPM — Aux echecs. le plus petit detail 

campte. Sans les bases de donnees, ce 

travail de preparation serait impossible. 



alors que le programme n'elait encore 
qu'a I'^tat de prototype. II est probable- 
ment a I'origine de cet engouement 
pour les SGBD. 

Dans Et le Fou devint Roi, publie chez 
Albin Michel Gary Kasparov rappelle 
ses premiers contacts avec I'informati- 
que : "Je me suis interesse aux ordina- 
teurs lorsque Frederic Friedel. quejene 
connaissais pas a I'epoque.'m'a envoye 
une disquette a Bakou. en 1984.J'aiete 
fascine. Frederic m'a explique ce que 
pouvaient faire les ordinateurs el je lui 
ai dit ce que j'aimerais qu'ils fassent 
pour rrioi. J'avais surtout besoin d'une 
banque de donnees que je puisse 
consulter avant un match pour etudier 
la carriere de mon adversaire. Mais 
j'ignorais si c'etait faisable. et comment... 
Avec Matthias Wullenweber — un vrai 
genie dans son domaine —. ils s'y sont 
mis au moment ou je jouais a Bile 
contre Tony Miles : quand j'ai vu le 
resultat, j'ai eu de la peine a y croire. 
J'en suis tombe sur mon lit. et j'y ai 
reflichi en silence si longtemps que 
tous me croyaient endormi. J'ai ensuite 
7 
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niapin Variation 
44 Closed Sicilian 
4? Labourdonnais Variation 
53 SveshniKov 
£5 Sinagin Variation 
it Maroczy Bind 
7& Paulsen 

S9 Boleslavsky Uariation 
39 RichtEf-Rauzer Attack 
107 Dragon Variation 

132 Rauzer Systen (Modern Dragon Variation) 
IIZ Sthevenlngen Systen 

129 Keres Attack 
117 SDZln 
121 Hajdorf Variation 

ISl Systen Hlth 6.f4 

117 S!)stenwltji6^2o5^^^^^^^^^^^ 
■Pirc Hodern defence^^^HHB^^^^^^^HI^^H 



bois, ne vaut que 390 F sur Atari, sous 
le nom de Psion Chess |vous pouvez 
verifier, Europe Echec d'avnl 1988 
confjrme qu'il s'agil'bien du program- 
me de Richard Lang !]. D'autres pro- 
gram'mes. tels Chessmaster 2 000. al- 
lieni un graphisme excellent a un ni- 
veau de jeu tout a fait supeneur. 
N'importe qui peut done aujourd'hui 
pour quelq^jes milliers de francs, s'of 
fnr un partenaire capable de battre 
97 % des joueurs ! Reste a passer soi 
meme dans les 3 % restants, sans de 
brancher I'appareiL Les points gagne: 
par for'ait de I'adversaire ne comptem 
pas dans le classement... 

Jacques De Schryver 



commence d dieter mes parlies sur 
I'ordinateur... Un peu plus tard. lors 
d'une Simultanee avec I'equipe natio- 
nale de Suisse, a Zurich, j'ai eu I'occa- 
sion de verifier I'efficacite de cette pre- 
paration. Un des joueurs avait re'mporte 
urie victoire edatante, mais en revayant 
cette partie sur I'ordinateur. j'ai vu la 
fagon dont son adversaire aurait pu 
l'arr$ter. Je lui ai done often I'occasion 
de refaire les memes coups. II n'en 
croyait pas sa chance, ei se trouvai! en 
terrain familier. Alors. Blam ! j'ai refer- 
m4 man piege". 

DEL'INTELUGENCEEN 
CONSERVE 

Qu'il s'agisse de bases de donneea ou 
de programmes de ]eu, les systemes 
echiquSens sont en quelque sorte de 
['intelligence en conserve. Encore faut- 
il savoir les ouvrir. et utiliser ce qui s'y 
trouve afin de faire de la bonne cuisine. 
Pourtant, les possesseurs d'Atan sont 
privilegi^s Un -programme comme le 
Mephisto Amsterdam, vendu 1 2 000 F 
dans le commerce avec le boitier en 



I rorrespondant a uri .jgnuene. Des granu riaiiser le 

\ S^r^pSCJpe ;S,SlSd.-J-«ir?ISS;n? .. - I 

\ Autre avantage.coup^ ^.^^ tournoi, ou 

1 bulletin d un ^ nraphiques. p^ , i 

|-;'A?a*"r" , 300 F «c, „,„, , c^aasBasa Ma.=.- >^'™"- 
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LE DIALOGUE DIRECT AVEC LA REDACTION 

DE VOTRE JOURNAL PREFERE, VOS.IDEES ET 

DEMANDES D'lN FORMATION. 

TAPEZ 1ST' + U1.T0UCHE GUIDE 
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LA RUBRIQUE PETITES AMNONCES 

VOUS PEHMET DE VEWDRE, DACHETER OU 

DECHANGER VOTRE MATERIEL INFORMATIQUE 

AINSI QUE VOS LOGICIELS. 

TAPEZ PAN + LA TOUCHE GUIDE 



'ORDINATEUR DE VOS REVES, UN GRAND 

DEBAT : COMMENT SERAiT LA MACHINE 

INFORMATIQUE QUI POURRAIT VOUS SEDUIRE 

LE PLUS? 

TAPEZ DEB- - LA TOUCHE GUIDE 




LES NEWS: DES INFORMATIONS 

DU MOMENT POUR ETRE AU COURANT DE 

TOUTE L1NF0RMATIQUE. 

TAPEZ NEW + LA TOUCHE GUIDE 



ET AUSSI UNE MESSAGERIE, DES BOITES AUX LETTRES, DES MURS GRAPHIQUES, DES 

INFORMATIONS SUR LES LOGICIELS. UNE EVOLUTION PERMANENTE DU SERVICE. 

ET BIENTOT : LE TELECHARGEMENT 

3615 MICROTEL 
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CALUGRAPHER 
L'Arlesiemie du ttaitement de texte 

Annonce void pres de six mois, Cslligapber est 

certainement un logiciel qui ne verra jamais le jour. C'est absolument regrettable car il aurait pu 

constituer la reference, qui Mt toujours defaut, en matiere de traitement de texte sur Atari. 



Distribue pendant exactement deux 
semaines en Grande- Bretagne. 
Calligrapher^ui retire de la cir- 
culation pour cause de conflit erjtre 
I'edJteuretl'auieur. D'un cote le log Jciei 
souffratt d'un certaine ienteur d'atfj- 
chage et de quelques "bombages" 
inopportuns. de I'autre I'auteur estjmait 
que la documentation de son logiciel 
etait inacceptable et ne souhaitait cor- 
riger son programme qu'a la condition 
d'une refonre tolale du manuel. Resul- 
lat ■ Computers Concept retire le pro- 
duit de la vente, refuse de modifier le 
manuel et I'auteur s'expatrie aux Etats- 
Unis sans laisser d'ad r esse nide source 
du programme. 

Pourlant CaHigrapher etait certaine- 
ment a ce jour la traitement de texte le 
plus complet et le mieux congu sur ST. 
Un rapide tableau permettra de compa- 
rer Evolution, Signum 2. Le RSdacCeur 
et CaUtgrapher sous Tangle de leurs 
caracteristiques techniques, 
Naturellement la richesse fonctionnelle 
est importante. mais I'accessibilite en 
est la condition d'exploitation. Sur ce 
plan, Cailigrapher est remarquable. II 
emprunte au Fast Basic (edite par 
Computers Concept) son environne- 
ment iconique qui accroit la conviviali- 
te du logiciel. Celui-ci presente e 



ncemeni 



Tbure 



J ^lectro- 



nique qui lui est propre (voir copie 
d'ecran). 

Par exempie, pour lancet I'lmpression 
d'un document, on peutsoit utiliser une 
option dun menu, soit trainer I'iconedu 
document sur I'icone de I'imprimante 
pour declencher I'impression. Toules 
les fonctions sont doublees' au clavier 
el des asluces semblables a celles du 
Redacteur sont disponibles ■ inversion 
des dernieres letlres tapees, inversion 
minuscules/majuscules avec capitales 
par mol ou debut de phrase. 
A cela il faut ajouter des fon.ctions 
totalement inedites comme la mise en 
tableau automatique de suites de mots 
separes parunevirgule(lavirgule indi- 
que la colonne), des boites predefinies 
pour encadrer mots ou phrases, un 
langage de commandes pour les for- 
mules scientifiques ou pour creer ca- 




memberts et histogrammes en plus 
d'un veritable module de dessin a la 
souns ; la numerotation automatique 
des paragraphes en caracteres numeri- 
ques, remains ou alphanum^riques. 
II faut accorder la paime au precede 
retenu pour le multicolonnage : il suffit 
de poser untaquetde debut etde fin de 
colonne sur la regie et le texte se 
dever seautomatiq uement d'une colon- 
ne a I'autre. C'est beaucoup plus simple 



a mettre en ceuvre que dans la plupart 
des PAO. Enfin, il fautsdiuer la possibi- 
lite de previsualiser en taille reduite 
jusqu'a huit pages d'un document. 
Mais basta, je n'aime pas les 6loges 
posthumes. Si seulement quelqu'un 
pouvait faire un logiciel de cette enver- 
gure, alliant fonctionnalites et ergono- 
mie, de plus sans bogues logicielles ni 
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Corps de polices 






Multifenetrage 
Cesure 






Notes de bas de page 

insertion graphisme 
Processeur d idees 
MulllcolDnnage 
Dulilsgraphiques 
Macro-commandes 
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Index automatique 
Sommaire automatique 
Svmboles 

importation graphiques 
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IL YA LES CLIENTS COCONUT... 



ILYA CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 



COCONUT 
MONTPELLIER 

CENTRE COMMERDAL LE TRIAWGIE 

NIVEAU BAS 

340.00 MONTPELLIER 

TEL. : 67.58,58,88 



COCONUT 

REPUBLIQUE 

13, boulevard VOLTAIRE 

75011 PARIS-S? 43.55.63.00 

Metro Oberkampt 



COCONUT 
ETOILE 

41 avenue deiaGrandeArmee 

75016 PARISIff 4501. 67. 28 

Metro Argentine 



COMIT^S D'ENTREPRISES, COLLECTIVITES 

CLUBS, ETUDIANTS, CONTACTEZ : 

SCOOP INFORMATIQUE 

13, Bid VOLTAIRE 75011 PARIS 

TEL, : 43.55.63.00 [DEMANDER MARIO) 



LE SPECiALISTE DE L ATARI ST 



ATARI 520 / 1040 STF 




512KO RAM POUR LE520STF 

1MORAMPOUHLE1040STF 

LECTHJR DISK DOUBLE FACE 720KO 

ROM INTEGREE (GEM) 

16/32 BITS MICROPROCESSEUR 68000 

CLAVIER AZERTV AVEC BLOC NUMERIOUE 

INTERFACE MIDIINTEGREE 

2 RESOLUTIONS GRAPHIQUES 

-320xZO0EN16COtJLEURS ' 

-640X200EM4CDULEURS 

- 640 X 400 EN MONOCHROME H,R. 

SOURIS 

CABLE PERITtL 



1040 STF ... 



,„ 4 790 



1040 STF + MONITEUH MONO H.R. -.5990 
1040STF + MONITEURCOULEUR,., 



ATARI PC2 



512 KO DE RAM - 32 KO DE ROM - 256 KO MEMOIRE 
VIDEO. 3 MODES GRAPHIQUES INTEGRES : CGA - EGA- 
HERCULES. CLAVIER AZERTY - SOURIS - 4 SLOT D'EX- 
TENSION LIVRES AVEC LES LOGICIELS : GEM WRITE - 
GEM PAINT - GEM DESKTOP - GW BASIC - MS 
DOS 3.2 
PC2(2 FLOPPY 5"! /4 INTEGRES) + MONITEURMONO 

PCM 1 24 5 *90 HT , 

PC2/HD {1 FLOPPY 5"1/4 4- DISQUE DUR 30M0 
INTEGRES) + MONITEUR MONO PCM 1 24 8 490 HT 



ACCESSOIRES 



IM PR I MANTES 

STAR LC 10 

IflPPItWITE jPAPHI UEM 

f aGUILLEE 

VTE EDII PRES ION 

- 44 Pa EfJ jTAIJDARD 

- j5CP ENCUALITEg 
BUFFER 4 KO 
INTRQDUCTEUJtSEM^ 

|0U F 



LECTEURS 
SUPPLEMENTAIRES 

ATARI mk ^^ 




^T. NT H^ :c 
MONITEURS 



TAP S 

HOUSSE F 

HOUSSE 1 E P » 
RUBAN EN RE R LC 
RLJBAN ENCREUfi II 
R BA EN PEUR S 1 
F E F E 




LES MEGA ST UNE GAMME PROFESSIONNELLE 



^sm^^^^ 



- I AN 0£ MAINTENANCE SUB SITE GRATUrTE. 

- CLAVIER DETACHASLt 

- MONITEUR COULEUR J64OX2O0) OU MONOCHBOME (640X400), 

- LECTEUR DE DISOUETTE DOUBLE FACE 720 KO INTEGfiE. 

- SVETtME MIDI INTEGRF. 

- VEPJTILATFUR INTEGRE. 

- HOBLOGE INTERNE. 

- BUS D'ACCES AU 6 GOOD. 

POUR TOUT ACHAT DUN MEGA ST COCONUT VOUS Of FHE 1 '2 JOURNEE DE 
FORMATION SUR R.DV. 



MEGA ST! MONOCHROME . . 

MEGA ST2 COULEUR 

MEGA ST4 MONOCHROME 

MEM ST4 COULEUR 127E0 HT 

IMPBIMANTE LASER iLM 804 1145D HT 

DISDUE DUR SH206 20 MEGA 



CONFIGURATIONS LASER : 

MEGA ST2 MONOCHROME + LASER SLM804 ... 
MEGA ST4 MONOCHROME + LASER SLMB04 .... 



... 4200 HT 



UN TRAVAIL SOIGNE, VENEZ UTILISER NOTRE MATERIEL MEGA ST 
+ IMPRIMANTE LASER POUR VOS EDITIONS... 300 F L'HEURE (30 PAGES) 



VENTE PAR CORRESPONDANCE a adresser exclusivement d : COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 PARIS 



E;q36dition : 

Machines RerRamI ; 1_50 F 
Logiw!^ e! aiver; iPTi.l ■ io F 

Reservation et 
disponibilite : 

Tel. : (1| 43,55.63.00 
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VERTICAUX 



.-THOSCOPE 
SoigQezvotreST! 



Demier-ne des logicids de gestion de cabinet medical, ST 
Thoscope oflre des avantages qui seduiront une profession 
deja sensible aux charmes de I'informatique et en particulier 
a ceux de I'Atari ST. Mors que la concurrence est severe, 
ST-Thoscope ofbe une integration plus poussee et done un 
rapport prestations/prix plus avantageux que ses 



Mats le point iort oe ST-Thoscope est 
r integ rat ion d'un module decomptabi- 
lite complet, analytique et compatible 
avec Medifisc (I'auteur des deux logi- 
ciels 6tant le meme homme). Ce modu- 
le comprend une gestion des recettes 
et des depenses, des calculs d'amortis- 
sements et bilans globaux ou analyti- 
ques. Une calculette, tres pratique car 
elle utilise le pave numerique et non la 
souris, est d'ailleurs accessible a tout 
instant dans le iogiciel. Ce module 
comptablefaitaussi de Sf- Thoscope le 
plus avantageux des Iogiciel s medicaux 
car cliez les concurrents, la comptabili- 
iS est un autre Iogiciel aussi clier que la 
gestion de cabinet elle-meme 



ERGONOMIE 
ETACCESAULOGICIEL 

ST-Thoscope est un Iogiciel facile a 
manipuler et astucieux k bien des 
egards. notamment en ce qui concerne 
le controle de coherence des informa- 



La traditionnelle gestion de fichier 
de la clientele de ST- Thoscope 
estpeut-etreunedes plus comple- 
tes puisque Ton dispose d'une fenetre 
par fiche — fiche signalelique. fiche 
biologique et observations — et d'une 
fonction de recherche multicritere puis- 
sante et convenablement rapide. Pour 
ma part, j'aurais souhaite aussi une 
visualisation en colonne S I'^cran de la 
liste compl-ete des patients pour une 
recherche "instinctive" (comme dans 
Superbase] et la possibility d'utiliser 
des caract^res "jokers" pour une re- 
cherche plus rationnelle, 
Le Iogiciel comprend naturellement la 
composition d'ordonnances avec un 
mmimum d'operations a effectuer en ce 
qui concerne les analyses, examens, 
radios, certificals et aulres actes medi- 
caux dont le contenu litterajre est stan- 
dardise et done executable sur ST- 
Thoscope par simple option. 
La gestion des rendez-vous est elle 
aussi claire et synoptiquement bien 
congue. un praticien trouvera peut-etre 
qu'il n'v a pas assez de place pour la 
saisie des informations, la mSme re- 
marque etant valable pour la fiche si- 
gnaletique des clients. 
ST-ThoscopB comprend aussi une fonc- 
tion courrier qui declenche I'execution 
d'un autre programme, un editeur de 
texte. Premiere remarque, cet editeur 
ne permet pas de gerer les styles d'im- 
pression (gras. italique, souligne. .), ce 
qui pourrait etre utile. Seconde remar- 
que, I'editeur en question est un verita- 
ble utilitaire de programmation de GST. 
ici traduit en frangais. Or le manual ne 
fait pas mention de cette provenance. 
ni du copyright de GST qui distribue 
tou|Ours ce produit avec son Assem- 
bleur. Par consequent, je suggere 
qu'une plus ample information soit 
donnSe a ce sujet... 
12 



Bureau Patient flaenda Thera Cmpta 
FICHE BlflLOemUE 
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DUPOHT 
Prenofl : Jean 

Date is HaissancE : 19/19/1365 
RdrEEEE : 21 Rue Ctiarles 



Su.ite a une Radio global ainsi qu'd des exanens | 
' ilogiques tout va bien. 



FICHE SIBHflL^TIBBE 



Telephone ; G9.G3.48.52 
P rofession ; Insenieur Info 
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Affichage multifenetre : une fenStre f 

LESFONCTIONSOEIGINALES 

Le module "Therapeutique" esl assure- 
ment une fonction originale. En effet, 
on trouve les posologies de 840 medi- 
caments usuels et la possibilite de codi- 
fier les incompatibilites de prescrip- 
tion. Certes. il ne s'agit pas de rempla- 
cer le Wda/maisen cequi me concerne 
je regrette qu'il n'y ait plus d'espace 
pour rentrer des informations : un me- 
dicament a rarement une posologie 
univoque et quelques remarques gene- 
riques (du style "betneval conlient de la 
cortisone") pourraient s'averer utiles. 
Quant a la codification des interac- 
tions, je trouve dommagequ'elle nesoit 
pas rsporlee en clair dans les fiches 
medicaments. "Therapeutique" est done 
une fonction attrayante meritant d'etre 
developpee. 



ir fiche. 

tions saisies sur les clients. Le pro- 
gramme d'installation est par ailleurs 
facile h mettre en ceuvre, le programme 
lui-meme n'etant protege que par un 
mot de passe et un numero utilisateur. 
En revanche, une petite deception du 
cote du manuel qui est trop succmct et 
manque d'exemptes. 
Au total, ST-Thoscope est un Iogiciel 
agreable. complet et adapte h ['utilisa- 
tion en consultation. 11 se positionne 
d'emblee au tout premier plan du genre. 
il lui manque cependant I'option "re- 
seau" disponible sur les produits Medi- 
STpour les cabinets de groupes. Prix : 
4 990 F ttc. 



Aouate Edition — 
91230 Montgeron. 



A. f. 

23. rue charles 
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ILYA LES CLIENTS COCONUT... 



ILYA CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 



COCONUT 
MONTPELLIER 

CENTRE COMMERCIAL LE TRIANGLE 

NIVEAU BAS 

34000 MONTPELLIER 

TEL. ; 67.58.58.88 



COCONUT 
REPUBLIQUE 

13, boulevard VOLTAIRE 

75011 PARIS -S 43.55,63.00 

Metro Oberkampf 



COCONUT 

ETOILE 

41 avenue delaGrsndeArmee 

75016PAR1S'S?45,01.67.28 

Metro Argentine 



COMIT^S D'ENTREPRISES, COLLECTIVIT^S 

CLUBS, ETUDIANTS, CONTACTEZ : 

SCOOP INFORUATIOUE 

13, Bid VOLTAIRE 75011 PARIS 

TEL : 43.55.63.00 (DEMANDER MARIO) 



LE SPECIALISTE DU LOGICiEL 



ATARI 520/ 1040 STF 



MIEN ^yNDROUE 
BiOMrcoMM NW'; 

BiD M 
StRMUDl PR JEa 

BETTEB UEm mm i 

BEWINDTHEICEP L 
BUGGY BDV 



ABRIEfl CO 

cHEs'; fsic 

CHEbSNIASiiR ZO 



DONGEON MASTER 
DEFENDER OHHECROWH 
ELF 



FLIGHT SIMULATOR 

GOLOflUNNER! - 
MUNTLET2 
GUNSHIP 
INKJOR SfORT 



INTEftNATICNAL fOOTWlL 



flWBLE MADNESS 
MANOIR DE MORTVILLE 
NORTHST;*H 



PHANTASM 
PAN CORA 



SUPER Bk 2 

SIWCEHARftlER 19B 

SPACERACER 185 

bl P SS 17 

ST PTBEk 17a 

ERPGRPODS 19 

ULTIMA 4 FRANCaiS „™_.J96 

H«N 22 E 

AU CENTRE DE LA TERRE 296 

WINTER OLVMPIACE 88 195 

200(XmEUES 



PACKS MICHO-APPLICATKIN 

TEXTOMAT 







SUPERB«S£ 

DOM PUB BLIREALTOUE 


1850 
249 


ECHHh F 


CALCOMAT 
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EMUUTEUfl MONO 

EVOLUTtOM PRO 
EVOLUnOfl SUNSET 





CONSOLE SEGA 




CONSOLE SEGA : 

+ OUT RUM 
+ HANG ON 
+ 1 MANETTES DE JEUX 

+ CABLE PERiTEL 



OFFRE SPECIALE 1ST: 
CONSOLE SEGA 

-I- PISTOLET PHASER 

-f MARKSMAN SHOOTING 

-F TRAP SHOOTING 

+ SAFARI HUNT 

+ HANG ON 

+ 2 MANHTES DE JEUX 

+ CABLE PERITEL 1199 



BANK PA 



-K BELT 



ENDURO aArER 
FANT SIE ONE 
CHEAT FL IE I 




PiSTOLET PHASER + 

- MARKSMAN SHOOTING 

- TRAP SHOOTING 

- SAFARI HUNT 

JEUX 



VENTE PAR CORRESPONDANCE a adresser exclusivement a : COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 PARIS 



Expedrtion : 

Machines ISernsml . 150 F 
Loyicie!seidivef5iPTT,i ".r F 

Reservation et 
disponibilite : 

Tel. ; (1) 43.55.63.00 
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VERTICAUX 




UROPAG 

Le logidel de PAO qui compte 

Euwpage inaugure un genre nouveau sur Atari ; le logiciel 

de raise en page essentiellement oriente vers la creation de formulaires 

induisant des calculs - factures, flches de paye, 

bons de coramande), etc. Autrement dit, Europage est le 

cocktail d'un logiciel de PAO et d'un tableur. 



C'esi le logicJel Ragtime sur Ma- 
cjntoshqui a inaugure lemelan- 
ge tableur/mise en page. Sur 
Atari, seul BeckerText pouvaJt preten- 
dre a cet usage, mais de maniere bien 
pluslimitee.Forceestdeconstalerqu'il 
y a la reponse a un besoin veritable, 
C ombtende secretaires ai-jevus'escr I - 
mer a pondre" des tableaux armes de 
1ST Word et d'une solide calculetie, 
j'en viens d'ailleurs a penser que le 
succes d'Exce/ sur Macintosh tienl lar- 
gemenlau fait que cetableurpermetde 
produire pas IrOp difficilement des ta- 
bleaux comportants des calculs. 
Europage esX un prod uit qui mise sur la 
simplicite d'utiiisation et la conviviaiite. 
choix pertinent si Ton considers que le 
public vise n'est pas profession nel dans 
I'lnformatique et aspire a ne pas perdre 
de lemps. 

Presente sur une disquette double, Eu- 
ropage sedi vise en deux modules com - 
muniquant directement : "EDITION. PRG" 
pour la creation des formulaires et 
■'SAISIE" pour leur exploitation, Cha- 
cun des deux comporte une barre de 
menus dediee aux messages d'aides et 
permet d'assurer directement lesfonc- 
tions de base de Gem : formatage. effa- 
cement et changement de nom d'un 
fichier <il ne manque que les fonctions 
"copie" et "informations"). 
Europage est un logiciel fonctionnant 
sous GDOS (c^'La Guerre des polices), 
il fonctionne done a merveille avec les 
imprimanles laser Atari, mais aussi 
auec les 9 et 24 aiguilles d'Epson et la 
SMM 804 d'Atari. Une version Post- 
cript ti' Europage est en cours de dpve- 
loppement, Un regret cependant. le 
logiciel n'est livre qu'avec les fontes et 
drivers pour Epson 9 aiguilles. Si cela 
ne pose pas de problemes aux posses- 
14 



^^ Fomulaire 



Options Bide Utilitalres 




seurs d impnmantBS Laser qui troupe 
ront le necessaire dans I'emballage d( 
leur machine, il n'en va pas de memi 
pour les possesseurs de 24 aiguilles e 
de SMM 804 qui auront des diffficulte: 
a obtenir leurs drivers. 
Je rsppelle que les produits GDOS soni 
sous licence Digital Research et que, 
par consequent, il est impossible de les 
trouver dans le domaine public ; I'utili- 
sateur sera done force de s'adresset 



Atari 



Etl£ 



ne Falk 



: Cie. D. 



I est dommage qu'Europage n. 
possede pas de programme d'installa 
tion automatique comme Timeworks 
Publisher ST (GST) ou Write {Micro- 
soft], car, en depit des explications 



claires du manuel, le systei 
chiers "ASSIGN. SYS" demei 
cur a bien des neophytes. 
Sur le plan mise en page propren 
dit, Europage comporte de nombi 
ses fonctions et une approche orientee 
"objels".On pose cadres, filets, cere les, 
textes et images comme dss obiets que 
Ton peui deplacer a tout moment ou 
modifier par double cliquage, Europa- 
ge propose nombre deffets qu'il est le 
seul logiciel GDOS a posseder : letexte 
en style "ombre" ou "relief" et des 
boites et cercles avec ces m§mes effets, 
II faut aussi saluer la possibilite de 
doner les objets simplement en ap- 
puyant sur "shift". 



VERTICAUX 



LESUCUNES 
DEUMCRO-EDinON 



En revanche, il lui manque trop de 
fonctions pour etre un logiciel de mise 
en page a part entiere comme Test 
Ragtime : 

— pas de possibilite de colon nagenide 
double justification du texte, 

— pas de possibilite de differenciation 
de style sur une meme ligne : il faut 
creer deux ob|ets textes differents pour 
avoir un mot en gras par exemple, 

— impossible de choisir la taille d'une 
image a la souns, 

— pas de liaison/assemblage des ob- 
jets comme sur Easy- Draw. 

Mais ces limites ne sont pas veritable- 
ment genantes dans le cadre que s'est 
fixe le logiciel. Cependant il me faut 
citer d'autres defauts qui seront sure- 
ment corriges rapidement : 

— une lenteur d'affichage du texte ex- 
cessive associee a une bufferisation 
trop importante du clavier crSent de 
tongues iminobihsations du logiciel. 



— impossibilite de choisir le plan sur 
lequel on place un objet (premier ou 
second). 

— les formats d'lmages vectonelles 
(Gem Draw/Easy-Draw) ou scannees a 
300 DPI qui donneraient des resullats 
meilleurs que le format Degas ne sont 
pas non plus implementes, d'ailleurs 
les outi Is graph iquesne permettent pas 
de creer des camemberts par exemple 
(lignes obliques impossibles). 

— mais surtout, I'absence de regies et 
de graduations fait gravement defaut 
pour inscrire un document dans du 
papier en-tete ou des formulaires pr^- 
imprimes sans utiliser le trop sollicile 
pifometre, 

Europage est done largement incom- 
plet sur le plan micro- edition, 

FONCnONTABUEUR; 
POINT FORT DU LOGICIEL 



A I'inverse. dans le domaine des cal- 
culs, Europage s'av^re tout a fait per- 
formant et en adequation avec son 



objectif. Bien qu'il ne soit pas question 
de rivaliser avec VIp ou Caicomat 2. la 
fqnction "tableur" est le point fort du 
logiciel : saluons les possibilites d'ins- 
crire et de calculer sur des heures, 
d'inscrire des valeurs par defaut. de ne 
pas impnmer certains champs, et sur- 
tout le calcul conditionnel. De meme, 
I'obtention d'informations sur un objet 
parsimpledouble-cliquagedanslemo- 
dule "Sajsie" esttres utile. A mon sens, 
la seule ionction manquante est la pro- 
grammation des touches. 
Au total, Furopageestplutot un logiciel 
pratique et. s'il depasse quelques de- 
fauts de jeunesse, ihpourra csnstituer 
u n prod uit tout a fait attrayant pour bon 
nombre d'entreprises du type Pme/ 
Pmi II faudra aussi songer a am^liorer 
le packaging du produit qui, presente 
dans une valisette de plastique bleu 
electrique avec des etoilesjaunes et un 
manuel identiquement decore, ressem- 
ble irop a un super cadeau Bonux I 
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ME CONSERVER PRECIEUSEMENT CAR. 



0^^^ 




NUt MICRO NEST A LABRI DUNE RANNE 

COMMODORE 
ATARI 

AMSTRAD 
SINCLAIR 
ORIC 
LE N'l DE LA REPARATION THOMSON 

APPLE 



. PRIORITE SUR LES REPARATIONS 
-REMISES SUR: REPARATiONSEXTENSIONS. ETC 
-UN DIAGNOSTIC GRATUtT DE VOTRG MICRO 
-etc -.. 

HOT LINE ; 48-7^-38-30 
* Ottre valable jusqu'au 3D septembre 19B8 
( prix normal de la carte : 1 0OF } 
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..OUmtLEE 


^ BON DE COMMANDE 

't JE DESIRE CARTEliPRIVILEGES j»nd.8 3 lini. 
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LANGAGES 



MICE AU PAYS DES PASCALS 



Le Pascal est un langage puissant et qui donne d'excellentes 
habitudes de programation La ou le bat blesse, c'est lorsque 
Ton decide de debater tout seul dans ce langage Alice est 
un mterpreteur Pascal souple et tomivial qui epaulera les 
debutants dans leurs premier^ eiforts 



El I'" r r Hdu Winhoe rIopDj 
N (Tint iqinsip cu hngag- 
Pd il Sun intp iion Plan jc 
TBI- ui lanrage [oeal pou [.-nseiqne 
m»nt ds la proafiammati >n Aujourd hui 
ce langage ehi utdisi. dans la plupart 
-ie^; farultes i=t Jes ecclcs rt ingpnteurs 
Se a diiidjp "int n ili'-j lout 
d3bjr il pst tiHS h h [ n-int e 

hst^ riairps tacilRiMnt -dn ^b - 
n rri par une autr-- pp e jup I" 

proarammrjr En uitp il permet la 
creatnn de t\p(. dp donnSes selon p'; 
1 esoins dp I Lit lisaieur I purniPt par 
e eni[ le oe (.reer un l^p'' Ciie'^i c jntt^ 
nant le nom le pr^rum la -^jcets 
I adre 5P et lorgamsdton I'p ^le 
m-nts en arbrps grac jt p i^rit- ii- 
punt urs Enfin la ttuuiuration rLhg 
dprBrHrcde bonnes habitudes d t.ro 
jr ir I ti n (diplitiun dp-i COT in 

e I 

L-s [tIjs CLnnu ■? des versions du Pa 

4l am |pb Pasral ISO defims par la 
Intprmti nd '^tdnjards Orgonisation 
I Pi Ld O^S e1 e Turbo Pa.ca dp 
Einrhnd qui ■; e t tmposu qraup ^n pr / 
dr-fMF t ujecuic rrtnL6 une jujiite 
ip prrqrammition et unr farihte d sn 
pin ipreprurh^sulps MalheurPU9--nipnt 
le Tjrl o Pgbt ol 1 "St 15 encore Jt po 
nkDie sur 1p ::jT mai=i Tela re ^urait 
tdrd r 

ALICE AIP\'\S 
DE MARIA CHAPDELAINE 

J ir At r ST tournent plusieurs Pas 
lhI laisiarcs ant feux qui travaiilPR 
L ""EM A ice re^^Issp inn j iPt 
LiPd^i^nnp — LOoki i 
— p IciTidrquPde '- i 
1 i-ri r'- Pur qui toui 

Jont lp programme du r irii.li 
DO er d un uompilatGU Dp plu il f- i 
onmoatibic avec les in truLtiir I 
Turbo Pasf al celle db la no me n- 
Fascal ISO et SQalemKni dve^ cellps ou 
' ^/=iisun Pascal trespeu cunnu mai qui 
pst utilise romme per ha dro au Lara 
J^ Les in trurticn j <;rmet ntdegprnr 



le bcU ont Btp a] jutpp amp orofiiPr 
pie ncm^nt de I pi anr-< du ST 
La jprs on t^ pq pst la 1 44 <an 
ror-ipilatpur qui n etait pa^ oncort' di 
pjniblp IJpanmoins i est possiLli, 
d effectupr une sauvpiarde du pru 
qramnm scurre en ASCII oerinettani 
aiHb jplulili pra/ec jnajtrec:iTipi!a 
ii-ui hs mstr ction du pro ram op 
r'-jant ben ettp comprises f ai lc 
cc ipilat ur Le produtl est disttibup 
avp di-ux JisquPltes ccnttnant le Ian 
gage un runyertisseur df pragr'in'me'S 
boun es Pascal (Turbo par '><emu|p pi 
^roorar^mps au format AIkp e quel 
quPb irhiers contPnant deS progr^ii 
Ties bfur es de demons ration 
L locum^ntoti n ■;! po ir I m lant en 
dnglais pJI^ I i I- I- 

lu ihbateur h rcu 



COtnaiSaanrp deaplOqi rnii en n 
pT al >.e qui est anpre i I 



UlNEDimiRPEDteOGIQn 

Ap e Ir ^ra jp IP It Ju I r-^gr^mm 
^ upant pas loir 1p 270 kr ue nu 
mnire oeLxfpnelres saffi'^henipn ■le': 
oub ,.p 1^ h-jnedprn-^nii qaurhp la 



qu" mats d feneire sditeur contiPnt 
de]S la struUjre de basp d un progr-^m 
mt- Pasual quil faudr=i l mpletpr |w 

iMm puiSLP tiazoneaedefiara 

i/ariabl-'S ton tani^s typLScrces 
til It u pomteur 



I p 1, I ur E (j I - t-i 

^ I I rnd Lj^pui d Ij 

ti uunp TaB tait aci,eder dirpctpm^ni 

a I pnd o t suivani ou le programmeur 

de^,^a e"rirp CPtte tpchmque jr upu 



it- 



int 



pr^ntisage long et faStidieu/ a r qj 
toutP erreur de structure de pr jr^n 
mat un 

Si dpres ^ oir dm e un nom a mon 
programmp ]•- d ir" uPC arer une -t 
rablp lappjH il i sur la oui_t p 

po n r =11, d lara* jn — j& pe i 
pja emtnt utiliser la him e, ol p fie 
np du 11 ir-r ~ et ]p tdjp ar 
L Id sPur s nidXiiiUP rpro ra t lio ■, 

f n-ju te opssous id Strj tjre i \j 
i-rhr^ti niunpvdriil-lpqu u i 

D I J d 

dan - I iKojsiapPZ 

par I e pace la 

btru lu J PC II or end affi 

hp a a nit'' Magique ' N r \l r-^ 

CABACreWSTIQUES 

r^ taje anal/bpur ^ntaxiqu L,ett 
assi tance plu qU" r-^bPnte dproutp 
un peu les habitue des editPiir dt- 
tPxtr classique el elui de Tjrl j Pj 

bcuderce ■-ntenr t un i^i-r |p Itjr II 
suff r de con*.eriir en quplques pcan 
des leur programme sour e pn pro 
gramme oufcrmd ALICE, APj a aide 
du proqramm apin prg TLurri sut Id 
d uMemE dis:iuettt! '^i ma qre touf^^; 
Ips prpr-d^ticn prises vous p*fpctufz 
pHLure lp prrpurs ALICE ous le i 



t. r s r 0^ p u ini u r q ^ j 

\a\ P7 I" b uton HrLF 
Lp programme J3 al r en bon r f s 
eurqu li e t v us 1i_nn r di-s r lir i 
tions pn ou'-iant unefenplrp in prant 
IB'' information'; ur in iru tu ou la 
commande oj vcu dve n mi I er 
reur vou'^ donnant la p li iliie dp 
uhoisir d autres i_jmple lent ^ui de 
d:)nnt!P tourrant jutourdu ijptdela 
prt pdenie feneirp Er pJu dp ce 
faculte d ppseignpn -r t =t de 



Ipditi 



' t 



II r ■ 

■ in tr jrtoi ■ 



possiNf^ued^fin rd s m; 

dpp"la les jar appu a n impo f^ 

oupllPtourhp [Iriissnosed jFpfcn ton 

UNDOetREDC parmeitant J inrjlerh 

jjmeriple modifications ui.ce'^ i ps 

a ec UNDO et d in prser i,i-t '-> fpt ^^vpi 

REDO 

PI I'^ipurs zoneo dett avail mdppenda i 

li- =iont ac essibles •^n n rirt jn 

f-T" re par zone dp Lro3 jmn m 

i-ulalm |,iP nitl d in i jr i 



LANGAGES 



jals 



ut p une zjne ^-nt e 
i est pgalpmsnt po-?. 
- tains blorapnurm e' 



ST 



tF 



Le d bi gyijp deia trps eff cac-grace 
alonai/ -ur i-st uni-ore Opt mr* grace 
pjr t emple a I dt ichage du curseir 
sur endru t J ip oqranmeeni-ourjou 
d I 3T c)-^je des uar ableb noi encore 



d 



jidp( 



qj-pjr: 



FONCTIONSETTYPfc^ 



O t T I- T Past. 



rqulp flollarte qu aura t net 
a nel o p \a p •"- sior Ips call 
dispone bien e'-tendj de re 
|pei i arafttre thamp I 
caracteres po nteur ^^ 
mdximum 'hfi plrme t" 
taLlpa 



h Jpr 

L^ p- pjr 
r^ferencpr r 
statiquesqjio 
p ij r ret pj 

hanee^d/ ^u ^ jrt 
h-l-a=rl enf -1 -^pb I osb'^ f_ 
jaante ? progrpmmpr 



Desk Ft l e Edit Structure Run Pgfa" i | '^^' ^..iff,,.!!^^..,! 

' Plain" ' Untitled ' |'.' | | Output 



mCOMPATIBILITES AVEC LES 

INrHEES E'^ SORTIES DU TURBO 



trn J Pd 3 t 
^ .4r m . Lp prtr 
Til Lot Aj' e 

aiOp'aut I -'Utdr ii,rral spflPj =cl 
at nn prur [=5 u il spt En luirp = 
istr ion iuivartps ptrrne'tant 

j^r" Pj E/S sont incomiatLI 
Lj s pi' ("onnotr Con nptr Con 

tptr L^tojipir Au^outp'r Usr 



t S i 1^ n 1 I It lon ^ 

Piles sprcrt m e'^s par Ip prou 

mp r^p i,Dn^^ttsspur APIN en IICF 
kngi UtlOChsr^ nq 0) C-sont jI 
jF - pa <: n jn dt t if'S d E 

Ire^u Isorl icreotP 

.(^e% blocs d E/S ut 1 sant 

is nstruct ons Blockread 

tite "ot if'-s blp bienqu ni 

h ff f 




DEL'AUTRECOTEDUMIROlR 



A I initialisation du programme 



Chargement d'un pragramma Turbo Pascal dans un autra espace de travail 
" - - Hisc 



_,;„, niierfftTT *,n 


OUtDUt \& 


n! --■: b? flAESSflI,flp:::--^^?^'^::^--|B| 


essais des extentions 
turbo ! ! ! 











^p^og^anPle source venant de turbo pascal} 












in a 1= 1235 




1 integer; k 




ipres un hi 4 




j integer; 




ipres un lo Zll 




HOT : string [SOI; 




apres un swap -1151G 
et naintenant un lo(j) 








i hi(j): 211 




ClrScr 




;FF*aa=HOT I2i5=i -u 




l3oto)(¥(!, 2); 




ii& 




wrttelnCessais des extentions turbo !!!')) 




7!=H0T 1235=1 -ItSii 




writEln ; 




fin 




1 1Z35; 








wntelnCofi a 1=', i)l 








MntelnCapres un hi', Hid)); 






wntelnCapres un lo', Lo(i)); 

J SwapCi); : 














MntelnCet naintenent un lo(J>;', Lo(i), ■ hid. 


1 


BWH 





P al 

At pur-nn 


PC jp|"Lon 
IP nd qjpci 


yeriis aj tor 

dpss c p p 


JP arqpl 
for Ltom. 
seopfcnc 
le ^r 3 sr 
tat eaicrs 


pr gran ne 
paif It- ner 
L F pm'^nt 
nrip idSt q 
upp buu le 


^eproqran 

ne pdtd tf 
u interpre t 


1 r =1 to 


iruL 




.rter 


.rt Ipru 




d ( t^ 


t 1 p t en 




Ldtjj e 


e t "ft-utupe 


ptqu n''Pb 

GFa 2 r2 

nqt , <5 

Idirps con 


pcondeb Ldtrt n- 

ntfifpiptp me! s^u pn 
"^ordi-s Datirestcjts 

rmpni re manque de\ t 



msrci CTlONi) ET PROCEDUKES 
POmTOrS LES GOUTS 

Lb-^ Jt I dii- j!s d"b nrjfpour" r i= 
vp Q! ? n „upri pre t p I 

ear des pi )redu p'. ' r 
p siqpb ie ir able^ '■ 
aorsa'-e Mr L tnsi uctf 
piesef t= pIIp p-rmet Ci- 



LANGAGES 



Desk File Edit Structure Run Debug Help Go Hisc 



nain: fi:\ESSfln,flP 



31 



: a? Untitleil ; 



progrM Pr ogran-Hane dnput, output); 

■(Connent that sans what the routine dpesl 

Declarations 

begin 

for variable != start to finis h do begin 

Btatenent 

end; ^ 

flddHenu fflenu i Pointer , *t I integer . Title i Strin 

g, Itens i String ) i 
end. 




on a 1= 1Z35 
apres un hi 4 
apres un lo Zll 
apres un SMap -11516 
Bt naintenant un loEj) 
4 hi(j)! Hi 
5FF40Q=H0T 1235=1 1 



51& 

1ZJ=H0T 1235=1 11516 



Desk File Edit Structure Run Debug Help 



: integer; 
I integer; 
r : string ISU; 




sn a 1= 1Z35 
apres un hi 4 
apres un lo Zll 
apres un swap -11516 
et naintenant un lo(J) 
4 hi (jit 211 
SFF4flB=nOT 1Z35=I 



I 



Desk file Edit Structure' Run Debug Help 


Go 


Hisc 










>i\- ■ ::. b? fliVESSfll.fiP : .. . 1M| 


essais des extentions 
turbo !!! 


: 




1 




progran essai^de-turboext j 


* 




rcontient tha+. saus Hhat thP rmitlne doesi 










««r "^ 




in a 1= 1Z35 






i : integer; 




apres un hi 4 






J i integer; 




apres un lo Zll 






HOT ! string 1881; 




apres un swap -11516 
Et naintenant un lo(j) 






begin 




4 hi(J)l Zll 






:irStr ; 




;FF4afl=HQT 1Z3S=I 11 






jotDXVCZ, Z); 




ilG 






... He block precedennent defini peut etre cache 




Z3=HI1T 1235=1 11511 






auec "HIDE"} ... 




in 






writelnCapres un swap', j); 










-jriteDnCet naintenant un lo(j)!', LoCj), ' hi(j] 










',', HiCj))! 










HOT 1= 'SFF40B'; 
yaUHOT, i, j); 
writelntHOT, '=HOT ', i, '=1 ', j)) 


^ 










_ 




1QT ;= 'IZI'; 











f. 




B 





itr^fure ili '^nt un<- p o Ji rp n n 
pRLOrp -is-r arec (trss Utile pour les 

I J "du •"^ fpcursi 'PS re antrante ) 
L i i-ls p r -lettant un bfdnrhement 
II iditnmel' efcnsoiile pou laclar 
t '^ js I s p"^ sont dispoii clPa mais 
dcivfnt elr- decimauA 
Afin de perinettre ]a rLjrnpalioihle a icc 
Ipsaulrps Pascal ies labels alpha numti 
nqjss '^ercnt ac sptes jpre le passa 
rii- du programme dans le [ rogramme 
u nve tts=i=ur If, n Lh=; it ^truclions 

turtle ceTuro Pas ^\ pr dntagefpr 

d torlU'' gia hiqu-- (pnnrip- utiiicp 

oar le langage LOGOi sont egalprrent 

prpsontt-s La atructuro IK LINE per 

mettint d app^ler des routine': pn as 

stjmbleitr r est malheurpusement pas 

dccpotet Lp programme peu malgre 

tout dppulpr des rout mp realis^esenC 

□ -L If3 quatre nstructions Cproc 

t ui r C ngijriL t^t Cptrfunc 

[ I Jes inatructions de base des 

J tions pnprpsau STont eteajou 

I OJi T^rpr ron ^nablpmpnt les 

in il lite elimarhini' gestion du 

un dosuund par e^emple faisant 
dJiLul au t-irib en plj Ju das^ique 

aouii J gp iioti du qraphisme trss 
c mplet II / a d abord isb instructions 
provenant du Pascal classique et du 
Turbo QGtoyy graphmodp hi 
res te/tbaokground v hprpv n d'= 
n uvpllr-sK '^tructijn lus adaptPes au 
STontfdi Ipurjpiaritior se palette 

ptcoorfinata seedfill ellip'^c 
On d "^posp nieme de la gestion de 
apntPS drawspnte Les instructions 
faiiant appel au ivsieme genre VDI 
f^u AES sont prpsentes 
La gcst on das fenetres et du menu est 
particulierement bien etudipeet lenom 
brpopcommandes de variables dtspo 
nibles par I ul li t pst ir" ortant 

oTftant girsi u( >us 

GEM ai pp ri ir 

dr IBSIZeW [ u 

prrcedu ^ - ,- 
t ■> aler "tc La 1-t, i n d.~ I 

t bien entenJu pas oubliee 
ipremoui" 

t,ie I nour Ip HeLutants que pour I'^s 

Sfc ont uut f ro pertu fces par I editpur 
d3nol, eur=' nlaxiqupoui absist° pasa 
pas Id :,rfeat(on du progiamrre La 
corrn tibilite prp que total'= avpc les 
inst uctions du Turbo Pasca' du Pascal 
ISO tit du WATCON ^a^^cal est un atcut 
important Ma s I abspnc- aciuelle du 
ujrnpilciteur le psral se au niveau de la 
de ioni_tiornpinent 

. f rmats des nomfares en 

|an\/[rgule flottanips ontasswz 

iXs Ceppi dait pn attendant h 

STdi TuF' PcS al A c- (esie 

IrveiHeuv juti ppirtgogi^ue 

=;p'nblc- 1'^ lifoiri = npju 
'69U F 

Christophe Chatillon 



245F 

+BARBARlAN+CRAZy CARS 
+WTZZBALL+KARATE KID 
COMPUTER HITS 27SF 

+DEEPSPACE+BRATACCAS 
+HACKER2+L[rrLE .PEOPLE 
ARCADE FORCE 29SF 

+ROAD RUNNER+fNDlA, JONES 
+GAUNTLET+METROCROSS 
LES GUF.RRIEHS 24SF 

+TNT+ALTAIR+PROHiBITION 
ALBUM EPYX MSF 

+ WINTER GAMES+SUPER 
CYCLE+WRESTLlNG 
MALETTE JEUX FIL 245F 
+ SUPER TENNTS+ MAJOR 
MOTION+ SPACE SHUTTLES 
LF^ EXCLUSIFS N"! 193F 
+ LEADERBOARD+ TAi PAN 
+ XEVIOUS + TOP GUN 



— NOUVEAirrES 

AAARtJH IB 

ALIEN SYMDROME \t 

ALTER. WORLD GAMES I'l 

ARMY MOVES I" 

.T.F. i: 

AQUAVENTURA 2'. 

ARKANOID2 \i 

BARBARIAN 2 » 

BERMUDA PROJECT It 

BETTER DEAD ALIEN 1) 

BEYOND ICE PALACE 11 

BIONIC COMMANDOS 1! 

CALIFORNIA GAMES 1^ 

CHARLIE CHAPLIN 11 

DESOLATOR il 

EXOLON ' I! 

EXPLORA 3' 

FIRE AND FORGET 2( 

FOUNDATION'S WAST 2 

GARRISON : II 

GARY LINEKER'S 1! 

G.i.G.N i ; 

HERCULE l: 

INDIAN MISSION 1: 

INDY 500 !■ 

JEANNE D ARC 2 

JINKS I 

KILLDOZER I 

KING OF CHICAGO 2 

L'ANNEAU ZEKGARA : 

LA CHOSE GROTEM. : 

LE MANOIR FROZAN. 2 

LES TUNIQUES BLEUES 1 

LIVE AND LEI" DIE 1 

MICKEY MOUSE I 

NECRON I 

PANDORA 1 

PF.URSURAMVTIV1LLE 2 

POLICE QUEST 1 
QIN 



^ 600 LOeiCIELS A GAdNER H ■ 

Hon «n«rn»nt '« J""' . qut . 
™ lilur toute comm.nde 



QUESTRON 2 


225F 


RENEGADE 




RUMRUNNER 


145F 


ROADBLASTERS 


1K5F 


ROCKET RANGER 


275F 


SCRABBLE 


225F 


SCRULL 


225F 


SHACKLED 


I85F 


SINBAD 


1S5F 


SIDEWINDER 


125F 


SPACE HARRIER 


225F 


STAFF MARGOULIN 


183F 


STARSHiP 


145F 


STORMTROOPER 


22SK 


STREF-TSFIGHTER 


IWF 


SUPER ICE SOCCER 


18SF 


TERRAOUEST 


145F 


TARGET RENEGADE 


I85F 


THE EMPIRE STRIKE 


185F 


THE ENFORCER 


I45F 


THE GAMES WINTER 


I9SF 


THE GREAT GIANA 


19SF 


THE LAST NINJA 2 


I8SF 


THEXDER 


245K 


T'HE THREE STOOGES 


2y.iF 


THUNDEHCATS 


ISST 


VENOM STRIKE'S BACK 


I45I- 


VERMINATOR 


22^r 


VIRUS 


I9SE 


2000(1 LIEUES SS MER3 


245F 


VOYAGE CTRL TERRE 


2SSF 




7" -ra 93.42.57.12 

BP 3 - 06740 CM.eauneu^ lei. 

RAMPAGE HSF 

RETURN TO GENESIS I SSF 



WAR GAME CONST SET 24^F 
WHERE TIME STOOD 
.ZYNAPS 



ADVANCE ART STLDIO 2:5F 

BAD CAT 225F 

BARBARIAN (PSY) I^^.^F 

BARBARIAN (PALACEJ 'JSF 

BARDES TALE 225F 

BILL PALMER 2251- 

BL/\CKLAMP l-Jtr 

BLOOD VALLEY I75F 

BMX SIMULATOR H?P 

B0UI.DERD.\SH2 \'lf'P 

BUBBLE BOBBLE 175F 

BUBBLE GHOSl 175F 

BUGGY BOY IH?F 

CAPTAIN AMERICA n5F 

CARRIER COMMAND 21^F 

CHFSS MASTER 20(10 2;SF 

COLONIAL CONQUEST 275F 
CRASH CARET 



CRAZY CARS 225F 

DARK CASTLE 260F 

DEFENDER OF CROWN 275F 

DEFLEKTOR 

DEGAS ELITE 

DUNGEON MASTER 

ECO 

ENDURO RACER 

FER ET FLAMME 

FIS STRIKE EAGLE 

FIJGHT SIMULATOR 

GABRIELLE 

GAUNTLET 2 

GEE BEE AIR RALLY 

GOLDENPATH 

GOLD RUNNER 

GOLD RUNNER 2 

GD PRIX 500 CC 

GUNSHIP 

HURLEMENTS 225F 

IMPOSSIBLE MISSION 2 1S5F 
iNTERNATION, SOCCER I85F 
IRON LORD 27.'iF 

JASON LA TOISON DOR 225F 
KARATE KID 2 t55F 

KNEGHTMARE IS?F 

KENNEDY APPROACi 
LANGE DE CRIST AL 
LA GUERRE DES ETOIL, 
LA PANTHERE ROSE 
I.ARCHECAPT BLOOD 
LA MARQUE JAUNE 
LEGEND OF SWORLD 
LE MAITRE DES AMES 
LES MAITRESDELUNT 
l.ES 3 MOUSQIJETAIRE 
LOEIL DE SET 
LEArHERNECK 
M;\NHATTAN DEALER 
MANOIR MORTEVILl F 
MACH3 

MELRTRES EN SERIES 
MISSION RAFALE 
NORTHST.Mi 
OBLifhUATOR 
OUT RUN 
PHANTAISiE 3 
PLATOON 



225F 
245F 
I95F 
185F 
285F 



235F 



24? F 



225 F 



22?F 



ROAD WARS 

ROLLING THUNDER 

SLAP FLIGHT 

SIDE ARMS 

SILENT SERVICE 

SPACE RACER 

SPIDERTRONIC 

SPITFIRE 40 

ST WARS 

SUBBATl LE Simulator 

SUFER HANG ON 

SUPERSKI 

STAR TRECK 

STRIP POKER II 

SUPERSPRINT 

TANGLEWOOD 

TERRORPODS 

TEST DRIVE 

THE FLINSTONES 

THE HUNT RED OCT 

TR.'i.NTOR 

TRIVIAL PURSUIT 

TURBO GT 

ULTIMA 4 

UNIV.MIL.SIMULATOR 

VAMPIRE'S EMPIRE 
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ncore un peu de patience, nous 
allons bientot devorer notre ra- 
I lion mensuellede courrier. Aupa- 
ravant. rappelons la naissance de la 
nouvelle rubrique Help. Pour aider ce 
nouveau service, il serait judicieux |et 
fort utile] de nous envoyer vos solu- 
tions, trues et astuces sur les jeux 
daventure, d'arcade ef autres, 
Dans un registre different, si vous avez 
developpe un montage electronique, 
une bidouilie (si modeste" soit-elle) 
ameliorant les capacites du ST, et que 
vous voulez rendre service aux nom- 
breux lecteurs avides de rnontages en 
tout genre, ecrivez-nous a : First Maga- 
zine. Au pied de la lettre 5-7, rue de 
i'Amiral Courbel 94160 Samt-Mande. 
Pour feter (mod estement. c'estvrai,,,) la 
naissance de la rubrique Help, recla- 
meepar nombred'entreuousa corpset 
a ens, ce courner est enrichi en aides 
de nombreux types. 
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ous ecns afin de vous demander 
Jfij'. ou trois petiies bncales nen de 
biQn mQchant en fait, void : 
Ij Vous avez fait recemment allusion a 
des moniteurs multisync susceptibles 
de fonctionner sous tous les modes 
Atari, moyennant un montage. Pourriez- 
vous m'indiquer les references des mo- 
niteurs et la nature du montage a effec- 
tuer ? 

2) Je me trouve tres a I'etroit avec 
"seult-menf 1 Mo de Ram (1040 ST). 
En fait, il me faudrait au moins 4 Mo. 
Aunez-vaus connaissance de person- 
nes ayant entrepris (et reussij une telle 
extension, ou alors une entreprise ven- 
dan! des extensions d'au moins 3 Mo 
f1 Mo +3 Mo ^4) ? 

3) Vous aurez sOrement remarque qu'il 
est impossible theoriquementde connec- 
ter plus d'un lecteur externe au STF. or 
I'adjonction d'un 3^ lecteur (en plus du 
lecteur integre. externe et du disque 
durj s'avere parfois tres utile (ce n'est 
pas de ma faute si j'ai des besoins tres 
speciaux, lies a des contraintes tout 
aussi speciales). Comme les disques 
durs n^cessitenl un "driver", n'etant 
pas reconnus par les ST d'office, ne 
serait-il pas possible d'etendre le nom- 
bre de lecteurs de disquettes connecta- 
bles au ST par drivers interposes ? 
Connaissez-vous quelqu'un ayant en- 
trepris la conception d'un tel utilitaire ? 
Ou alors me serait-il possible, a partir 
de celui de mon disque dur. de Tadapter 
pour lui faire reconnaitre des unites 
supplemenlaires ? 

J.L. Ceccoli. Ajaccio 



1 - Quelques references de moniteurs 
Multisync compatib^es avec le . ST : 



ElZOFlexcan. NEC multisync, NEC mul- 
tisync XL. Mitsubishi 1 47 1 . Les carac- 
teristiques minimales acceptabies 
sont : frequence de balayage variable 
de 50 a 70 Hz. entree couieur analogi- 
que (type RVB) et de type TTL (le moni- 
teur doit etre capable de reconnaitre 
automatiquement le bon mode), taille 
du spot lumineux : 0,31 mm ou moms 
et resolution minimale 640 x 400(bien 

Le principe du montage d'adaptation 
est de relier les sorties couieur et 
monochrome au moniteur en passant 
par un commutateur. Lorsque vous 
basculez en haute resolution, la pin 1 3 
(Monochrom Detect) sera mise a la 
masse et I'unique sortie appliquee aux 
trois entrees R, V, et B du moniteur {les 
sorties R,V,BduSTdeconneclees). Par 



Ire, en posi 
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couleurs doivent arriver aux entries R, 
V, et B correspondantes, la sortie mono- 
chrome (alors inactive) doit etre decon- 
nectee ainsi que Monochrom Detect 
(pas de liaison a la masse). Si voire 
moniteur comporte une broche pour 
changer de mode (Analogique <-> 
TTL), utilisez mono, detect pour la 
commuter correctement, 

2 - Le passage S 4 Mo est tout a fait 
possible, plusieurs extensions de ce 
type sont en vente (voir pubs dans la 
presse informatique). Seul inconve- 
nient, le prix eleve de ces cartes (envi- 
ron 5 000 F) car elles utilisent des 
"chips" 1 Mbii encore peu courants, A 
la limite, il est presque preferable de 
revendre le 1 040 et d'acheter un Mega 
ST. 

3 - II est tres difficile de rajouter une 3^ 
unit^ de disquette independante sur le 
STcarlecontr6leurdefloppieslWD1772) 
n'en g6re que deux. En revanche. I'utili- 
sation du port disque dur serait envisa- 
geable, mais au prixd'une partie "hard" 
et "soft" d'une grande complexity (pas 
la peine d'essayer de modifier simple- 
ment le driver). 
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Je n'en peux plus .'Dans Bard's Tales, 
je n'ai loujours pas trouve le celiier 
apres plusieurs mois de vaines recher- 
ches. S'il vous plait, dites-moi oCi il se 
trouve Au deuxieme etage du chateau, 
j'arrive devanl une bouche. Oue dois-je 
repondre ?Enfin. toujOurs au deuxieme 
etage du ctiateau. j'aperQois a un cer- 
tain endroit une sorte de trou au pla- 
fond. Que dois-je faire ? Quand publlerez- 
vous un article sur la solution de Bard's 
Tale ? Cela m'aiderait beaucaup pour 
regler son compte ^ I'infame Mangar. 
Merci d'avance pour vos precieuses 
reponses. 

G. Dabert, Saint-Denis 
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Le celiier se trouve.. se trouve dans la 
documentation dujeu. Sivousvenezde 
briiler la documentation, notez qu'un 
serieux i nd ice est f our ni dans I'essai du 
jeu (avant dernier paragraphe First n^b 
page 71). Pour ce qui est de la bouche 
magique, elle n'est pas d'un int§r§t 
capital. En revanche, une action autre- 
ment indispensable au niveau 2 du 
chateau (pour obtenir le triangle magi- 
que) est de repondre "VAMPIRE" a la 
question pos^e par le vieillard. Les 
trousau plafond (done au sol du niveau 
superieur) servenl de voie d'acces. 
Pour les utiliser, mettez-vous en levita- 
tion (sort) et utilisez I'option "ASCEND". 
Impossible de dire si nous publieronsia 
solution, mais c'est envisageable. 



Suite a la serie d'articles sur I'adapta- 
tion d'un 2^ drive sur ST. je vous pose 
les questions suivantes : le brochage 
de la prise floppy du manuel est-il 
juste ■' DSO est'il sur la broche 5 et DS 1 
sur la broche 6 ? J'ai I'impression qu'il 
manque le "drive select 1" sur mon 
cSble. Ou puis-je le trouver ? Faut-il 
"bufferiser" ou mettre un rSseau de 
resistances sur le 5 1/4"? 

J.'C. Stalter. Schirmeck 



Le brochage de la prise du manuel est 



juste uniquement pour 



520 ST en 



.,._.ments separes. done faux pour les 
STF car du fait de leur drive integre. il 
n'y a aucun besoin de sortir le signal 
DSO. Dans voire cas, vous aurez DS1 S 
la patte 5 du connecteur, la patte 6 
etant alors relive au +5V. Si vous avez 
rallong^ le cable plat interne de liaison 
floppy, il ne comporte pas — toujours 
pour les mSmesraisons—DS1,.Ramenez- 
le au cable en nappe (fil 1 2) en soudant 
un petit fil sur le connecteur en broche 
5 Msttez le cavalier de selection du 
5 1 /4" en position "drive 2" [pour ne 
pas selecter les deux unites en meme 
temps). Si vous notez un affaiblisse- 
ment des signaux. commencez par 
changer les resistances de "pull-up" 
pour des valeurs plus fortes. Si c'est 
insuffisant, vous devrez "bufferiser". 



A present, pour changer des questions 
techniques, voici quelques trues divers 
tir6s de la tr^s longue lettre d'un 
lecteur d^brouillard : 

•Dans Crazy Cars, pour gagner toutes 
les courses les doigts dans le nez, il 
suffit de mettre tous les premiers 
octets des fichiers ROAD a 00, grSce 
a un simple edileurde seeteurs I La 
route devienl alors droite et plane, et 
vous pouvez enfin vous venger de vos 
crises de nerfs pass^es sur ce jeu en 
roulant S 257 km/h sur toute la 
longueur ! Faites attention quand 



m^me. surtout s'll s'agit de votre 
original. Laissez les derniers octets 
des fichiers ROAD inchanges, sinon la 
route est sans fin et vous perdez a 
cause du temps. 

•Dans AltaireX Trauma ■ jouez a la 
souns, c'est dix fois mieux et scotchez 
le bouton "fire" du joystick. Le 
moindre deplacement de la souns 
d^clenchera une rafale de balles ! 

•Dans Xenon (ou sa pre-version Kelly 
X), le "cheat code" est : TAPE, plus la 
touche F5 en cours de jeu, 

•Autre tuyau : dans de nombreux jeux 
(et en parjiculier Crack-edeX Star 
Wars, il existe une touche pause (P, 
barre d'espace). Laissez-la appuyee, la 
repetition de la touche fera passer 
alternativement sur "pause" et sur 
"jeu" tres vite, ce qui ralentira 
considerablement la vitesse du jeu, 
vous laissant le temps de defendre vos 
ceufs ou votre vie. 

F Merrilon, VendSme- 

El encore des trues ^ gogo ; merci h 
une de nos sympathiques lectrices et h 
plusieurs lecteurs ludophiles pour ieur 
contribution. 

• Dans Arkano'id a la fin du 
chargement, taper Shift puis 
DEATHSTAR et RETURN. Ensuite, il 



suffit de tapper S pour passer au 
tableau suivant quand on veut. 

• Dans Outrun, le mode "triche" est 
declenche par "STARION" tape au 
clavier. La touche valide alors 
I'execution ralentie dujeu, la touche T' 
ajoute dix secondes, les touches e, ", 
et B ajoutant elles soixante secondes 
de temps de jeu. Enfin S passe au 
tableau suivant et X quitte le )eu. 

•Dans le tres difficile Hades Nebula, 
tapez MONITOR au clavier pour 
devenir invincible. 

• Dans Cristal Castles, precipitez-vous 
des le debut de cheque tableau sur les 
"avaleurs de gemmes", avec un peu 
de chance on les tue tous d'un coup. 
Attention, les arbres sont 
indestructibles mais en sautant 
au-dessus, ils rapetissent et se 
tiennenttranquilles un moment. 
Conservez les chapeaux magiques 
pour liquider la sorciere. Cachez-vous 
dans les passages secrets pendant " 
I'arrivee des abeilles, 

• Pour Return to Genesis, n'oubliez 
pas que les obstacles font ^cran aux 
projectiles ennemis mais pas aux 
vfitres. Moralite, tirez au travers des 
murs. 

Envoi de H. Oumur, J. Bruon 
et F. Jacques 



Vous olmez ecrire, vous possedez 

un bon sens critique 

etunjugementsur, 
Le monde ATARI vous passionne ! 

w 

le magazine independant 
des 16/32 bits 

recherche des COlloborateurs 

pour etoffer son equipe redoctionnelte. 
Contactez; J. Eltobetou (1)43 962222 



M U S I Q U E 



TX81Z EDITOR 

Un editeur pour "e3q)ander" 
multitimbral 



Je vous parlais recemment de la dfflculte de configurer les 
machines de type "expander", ces fameux synthetiseurs sans 
clavier. En raison de leur compacite, ces machines, si dies 
sont economiques, ne sont pas vraiment ergonomiques, 
mtae avec une patience d'orievre, des doigts de fee, des 
mains de pianiste ou un pied de biche. Heureusement, 
i'Atari ST et surtout la souris, I'ecran haute definition et 
autres prises Midi, sont la pour y mettre bon ordre. 



qui agit sur la fagon dont [e son va 
evoluerdansletemps. Leson comm9n- 
cera par exemple brusquement et ces- 
sera de meme [clavecin, harpe). II peu! 
aussi "monter", atteindre sa plenitude 
PUIS redescendre et mourir lentertient 
(vlqlon). 



LESQUATREOPERATEURS 
DONNENT HUIT ALGORITHMES 

En FM, la combinaison d'une porteuse. 
d'un modulateur et de I'EG est appelee 



II exists a peu pres autani 
d"'expanderB" que de modeles de 
synthetiseurs. et encore plus de 
programmes qui leur sont dedies : les 
^dfteursde sons. Cemois-ci.j'ai decide 
de vous presenter leTXBIZ de Yamaha 
ainsi qu'un logiciel qui lui est destine : 
le TX8!Z Editor de JCD Midi Softs, 
Digne reieton du celebre DX7, le 
TXB1Z est un "expander" multitimbral 
— capable de jouer plusjeurs sons en 
meme temps (huit en tout) — utilisant 
une synthese sonore ds type FM. 



LA FM EN DEUX MOTS 



II existe plusieurs types de syntheses 
sonores (technique psrmettant la pro- 
duction d'un son). On citera, pour me- 
moire, les syntheses soustractjves. ad- 
ditives, I'echantillonnage (sampling), et 
la FM. Cette derni^re. appelee aussi 
synthese par frequence modulee, cree 
un son comme suit : une onde de refe- 
rence pouvant, dans le cas du TX81Z, 
prendre differentes formes (sinusoide. 
carre, dents de scie, etc.) appelee "por- 
teuse". est superposee a une deuxieme 
onde {de forme diverse, la aussi) appe- 
lee "modulateur". Cette superposition 
cree une infinite d'harmoniques qui, 
■ une fois retravaillees. vont generer un 
timbre, Ce phenomene d'harmonique 



jreau Fichiers Fonctions t3<ft^flt^/^ttxit /fd/sOKl/ 




principalement d'un ".genSraleur d'en-, 
veloppe" (EG : Enveloppe Generator) 
se rencontre par exempie dans les 
courses de Formules 1, quand plu- 
sieurs moteufs tournant a un regime 
different (done genferant des ondes dif- 
ferentes) se modulent, creant un son 
unique mais tres nche qui semble tour- 
ner. Idem pour les cloches des eglises 
battant a I'unisson (effet Dopier). 
Pour retravailler le- timbre, on dispose 



"operateur" Le TX81Z possede quatre 
operateurs. ?a se complique : les ope- 
rateurs creent entre eux des harmoni- 
ques.Onpeutainsi moduler I'operateur 
1 parle2. rejnjecter leresultatdansleS 
qui lui-meme... 

Ces combinaisons d'operateurs. huit 
en tout, sont appel^es "afgorithmes" 
En faisant vaner le niveau de sortie du 
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M U S I Q U E 



pLriFuniu rill -ifi I ihte ir in dqirn ■; jr 
la hrillancp du son 

Avantde commencer — etau risque de 
paraltre carrement grossier — , je pto- 
poserai au>; mal-comprenants de repe- 
ter avec moi la formule magique : LE 
SON NE PASSE PAS PAR LES CABLES 
MIDI (si vous avez un peu de mal a 
integrer ce concept, n'h^sitez pas a 
I'mscrire sur une feuille de papier et 
lisez-le a voi>i haute matin el soir). En 
effet, lorsqu'il est question "d'editer un 
son" au moyen de I'Atari. cela signifle 
que le STsesubstitue aux interrupteurs 
et autres curseurs de I'instrument — ici 
le TX8 1 Z — en lui envoyant des codes 
de controle qui, via le cSble MIDI OUT 
du ST, vont le configurer. On peut dire 
que le ST devient, dans ce cas. une 
sorte de "panneau de commande" uni- 
versel ou, si vous preferez, un terminal 
informatique ayant pour unite centrale 
un ou piusieurs instruments MIDI, 
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HUITBANQUES 

DETRENTE-DEUXSONS 

CHACUNE 

Le logiciel, tournant exclusivement en 
monochrome, tient sur une disquette 
[simple face) et se charge en une fois, 
Cela etant fait, apparait la page princi- 
pals, dite de registration, qui permet de 
gerer aisement la m^moire de I'instru- 
ment, J^our cela. I'utilisateur dispose de 
huit banques de 32 sons chacune. De 
plus, deux "dossiers" A etB permettent, 
par simple copie de I'un a I'autre, de 
classer ses sons. Ideal pour f aire un peu 
de menage dans la memoire sauvegar- 
dable de I'instrument, Enfin, la sauve- 
garde sur disquettes des banques est 
possible, ainsi que le chargement de 
son duTXversleSTetreciproquement, 



ce qui est beaucoup plus rapide et 
fiable que le magnetophone a cassette 
pr6conise par le constructeur. 
La creation d'un son se fait toujours a 
parti r d'un son d^ja existent. Une fois ce 
son de base s^lectionne en le "noircis- 
sani" dans la page de registration, il 
sufdtde choisirl'option "edition", eten 

Tous les parametres-d'^dition sont sur 
la meme page, repetes quatre fois (une 
par operateur). Las parametres d'ordre 
general (modulation, BC, etc) sont re- 

group^s en bas de I'ecran. Pour chan- 
ger la valeur d'un parametre, plusieurs 
possibilites : soit le "noircir" puis aller 
sur I'ascenseur, soit noircir la valeur s'y 
rapportant Dans ce cas, le bouton de 
droits incremente. celui de gauche de- 
cr^mente. Idem en ce qui concerne les 
quatre EG. a ceci pres qu'il est ^gale- 
ment possible de faire son enveloppe "a 



la main" en utilisant la souris. 
Details sympathiques, on peut cr^er un 
son aleatoirement, copier un operateur 
vers un autre, comparer des operateurs 
entre eux et surtout, ojoie, r^cuperer le 
son d'origine grace a I'option "Undo". 
Bien entendu, il est aussi possible d'en- 
tendre le son en temps reel ^ chaque 
modification et, encore plus fort, un 
sequenceur incorpore (8 000 notes I) 
permet de contrSler de fagon encore 
plus precise le rendu, histoire d'enten- 



CEEEZVOSGAMMES 

Deux autres pages permettent egale- 
ment de se servir au mieux du TX, En 
effet, etant polytimbral. ce dernier per- 
met de jouer jusqu'a huit sons simulta- 
nement. Encore faut-il choisir ces huit 
sons. leurscanauxMIDI. leu rs volumes. 
etc. Poyr cela, une page dite de "confi- 
guration" per met degagner en efficaci- 
te et la aussi, la sauvegarde sur disque 
est prevue, 

Enfin, une autre page sert a configurer 
autrement le TX, afin de creer d'autres 
gammes (lonienne, Dorienne, "Alpha- 
ducentorienne"), egalement sauvegar- 
dables sur disque, D'un emploi plus 
lourd, celte page offre toutefois I'im- 
mense avantage d'agir plus rapidement 
qu'on ne I'aurait fait a la main. 
Bref, lediteur pour TX81Z est un pro- 
duit qui rendra de grands services aux 
possesseurs de cet "expander", II n'est 
pas tres Cher et en franpais, ce qui ne 
gate rien. Laseulecritiqueafairevisele 



Tioded'emploi, un peu leger, 
de bien grave. Le produit etant tres 
convivial, il suffit d'une petite heure 
pour le maitriser, FabriceLeduc 
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I - CONSEILS DE SIMON 



Simon a 6td nommd meilleur 
sp^cialiste ST par la soci^ld 
ATARI France. Venez le 
rsncontrer, il vous donnera 
toutes les informations et les 
conseils dont vous avez besoin 
avant I'achat de voire 
ordinateur, 



VII-ACCESSOIRES 

10 disQuettes de marque.. 99 F 

Boite oe rangement 99 F 

Tapis pour souris 60 F 

Ruben SMM 804 79 F 

Ruban Star NC10 79 F 

Cable imprimante 150 F 

Cable p6ritel 150 F 

Souris „ 390 F 

Free Boot + pose 390 F 

Joystick Atari 70 F 

Inverseur couleur HR 290 F 

Housse 90 F 



Xlli - REPRISES 



Pour tout achat 

dans la gamme Mega ST, 

nous raprenons 

lu plus haul coura 

votreancien 520 ST/1040 ST. 



Sylvain, le maitre du fer a 
souder, est present tous les 
jours. Reparations, bidouilles, 
cablages, extentions un m^a, 
cbangement de drive, pose free 
boot, sent 6ffectu6s trSs 
rapidement et gaantis. 

Changement de drive simple 
face en double face : 
1000 F. 



■ ZZ rough 

■ ZZ-2-D 

■Spectrum 

- Table traqante Roland 

■ Scaner Canon 

■DigitaliseurRealitzer 
■DigitaliseurPro87 



VIII - PRIX SUR U GAMME 520 ST ET 1040 ST 



520 ST F seul + 40 log. + 10 disquettes : 3 49D F 

520 STF+ monlleur HR monochromes 40 lDg.+ 10 diaq 4 480 F 

S2D STF + monileur coiiew 14SS ou 1224+ 40 log. + 10 disq. 5 480 F 

1040 STF seul + 40 log. + 10 disquettes :4 M \ 

1040 SrF+ flicrilM/ HR monodvome + 40 ti>g.+ 10 disq 5 990 F 

1040 STF + Laser + Le Redacleur ; IS 000, F. H.T. 

SI vous trouvez molns cher, 

nous nous allgnons Immediate me nt 

+ UN CADEAU SURPRISE 



IX - NOUVEAUTES JEUX 



ShacklGd 210 F 

Gauntlet 2 210 F 

Beyond the Ice Palace. 195 F 

Fire and forget 210 F 

Thunder Cat 210 F 

Bermuda project 240 F 

Buggy boy 240 F 

Explora 350 F 

Donjeon Master 250 F 

Scenery disk Europe. ...230 F 



IIIIIIIMI I 
III III II nil 




Telephone: 43. 38. 96. 31 

ST DANS NOTRE ESPACE ATARI 




XIV - PROMOS DU MOIS 



XV • CADEAUX 



SO Sr + imprimante 
t.texte.... 



- 1040 ST + imprimante 

+ t.texte 7290 F 

SH 205 disque dur ATARI' 
SUPER PROMO 



Pour tout achat tJ'un 
ordinateur, nous vous offrons 
40 logiciels : 

- Jeux 

- Utilitaires 

- Accessoires de bureau 
-Trait em entdetexte 
-Gestionfamiliale 

- Crtotion musicale 

- Creation artistique 

- et bJen d Sutras... 




IV - NOUVEAUX UTIUT AIRES 



- Gestock 

- Spectrum 512 

- Signum 2 

- Basic GFA 3 

- Time works (fran^ais) 

- Le Comptabie 

Vetiez voir nos 

demonstrations 1 



X - LOGICIELS 
PROFESSIONNELS 



- Gestock 
-Comptabilit^Mensoft 

- Facturation Mensoft 

- Stock Mensoft 

- Pale Mensoft 
-Comptabilitd Jaguar 

- Solution 

- Supertiase professionnel 

- Publishing Partner 
-Time Work (franqais) 

Fomiation assuree ! 



XVI . PAIEMENT 



Facillte.de paiement sur 5 
mols sans aucun int^ret 

- carte bleue 

- credit Cetelem 

- carte Aurore 

Remise maximum: 

- 6tudiants, enseignants, 
comitds d'entreprises, 
collectivity, groupe. 

Til^phonez-nous t 



V - PERIPHERIQUES 

Moniteur X 1425 2 490F 

MoniteurSC1224 2490F 

Drive SF 314 1 990 F 

Drive SH 205 4990F 

Drive Kumana „... 1 590 F 

Moniteur HR 124/125 1490F 

Digitaliseur. 1 750 F 

Modem 2250F 

Drive Kumana 5.1/4 1990F 

Table traqante Roland..10 000 F 
Scaner Canon 12 000 F 



XI - PRIX SUR U GAMME MEGA ST 



Mega ST2 monochtome + 40 tog. + 10 disq 9 950 F 

M^a Sr2 coiieur + 40 log. + 10 disq,....,„. .11 215 F 

Mega SVA monodirome + 40 log. + 10 disk. ,12 950. F 

Mwa ST4 couteur + 40 log. + 10 dfig™ 14 215 F 

SLH S04 + nombreux programmes OP pour laser ^„ ^ 

et diftfifenles fontes...... 11 950 F 

MegaSrs laser. _ 20 950 F 

Mega Sr4 laser 23 950 F 

Solution PAO: Mega 4 + Disque dur 4 
Imprimame laser 4 Time Woiks et Redacteur + _ 

Formation 29 900 HT 

Pour tout achat sur la gamme Mega ST: 
■ Fomiation 

- Installation (ftiris et Region Pansienna) 

- Maintenance gratuile sur ate penoar* 1 an 

- Etude d'otfre correspond S vos besoins 
-meilleur rapport qualitfe-prix (prix Horfrlaxe) 



Toute merchandise chez vous 
en 24 H (service express 
Ducnjs), en fonction des stocks 
et d^s reception de votre 

commande. 

Service correspondance, 
demanden 

Sandra au 43 38 96 31. 



VI-IMPRIMANTES 



Nous Gommes spdclalls^G en 
ImprimantM, nous les avons toutee en 
stock et en d^onstratlon, venez les 
conpier. Nos prx Bonl ImbattaUes I 
-SM804 

- Panasonic KX 

- Star LC10 

■ rccP6 

-SUgl804 

- Star LC10 couleur 
-Starre24-10 

- Sharp JX720 couleur 



XII - OCCASIONS 



Nous avons souvent en stock 
des ordinateure d'occasion 
en parfait 6tat: 

520STF4partirde 2 100 F 

1040 STFapaftirde....3 400 F 

Ce materiel 
est garantl un an : 
Tilephonez-nous ! 



XVIII • SERVICES ET PRIX 



Nous insistons sur le service. 
Tout client aura la meilleure 
information et le bon conseil 
avant son achat. Ensuite, le 
client aura une assistance 
permanente, au magasin ou par 
t6l6phone de 10 a 19 h, du lundi 
au samedi. Quant i nos prix, 
lis sont les mieux etudl^s du 
marchi. N" h&itez plus, venez 
nous rendre visite et faites la 
difference avec la concurrence. 



S S I E R 



DU CAFE AU 

(Ja n'en finit plus, les adaptations fletuissent. Les plus grands 
editeurs, touches par une crise "d'adaptatite aigue", se 
menent une guerre sans merci, a grands 
coups de milliers de dollars, pour 
decrocher un contrat avec les V 
meilleuis du moment ; Sega, 
Capcom, Taito, Namco, Techmo et 
autres Data East. 



ParfoJsreussie. parfois comple- 
tement ratee, I'adaptation se 
vend. VoJci, passes au "firsto- 
scope" quelques-unes des plus re- 
tentissantes sur ST, en attendant 
encore plus — pourquoi pas Rygar. 
Road Blaster. Shinobi, Galaxy Force. 
Vigilante, Blasteroids, etc. 



OUTRUN 




Sega - US Gold 
Le pari le plus difficile a tenir .. Qui 
n'a pas entendu parler, au moins 
unefois dans sa vie. de cette super- 
be course automobile, qui allaitfaire 
du nipponSega I'un des plus grands 
constructeurs du momenl ? 
Pourtant, le jeu est extrgmement 
simple : au volant d'une (superbe) 
Ferrari Testarossa, avec une [non- 
moins superbe) blonde S vos cfltes, 
vousfonceza plus de 300 a I'heure. 
sur un circuit enchanteur. Votre 
seul but : aller le plus loin. possible, 
et pourquoi pas, jusqu'a I'arrivee. 
dans un temps bien sur limJte. 
Ce n'est bien entendu pas si simple 
qu'il V parait. Les autres concur- 
rents de la course (des Porsche, 
BMW et des camions) ne I'enten- 
dent pas de cette oreille. Et puis, le 
circuit est compliqu^ ; virages en 
epmgles. cotes traitresses... sontau 
rendez-vous. Le tout sur un fond 
musical d'enfer, choisi en debut de 
jeu parmi trois possibles 




Mais ce n'est pas simplemenent la 
qualitedujeu qui a fait la reputation 
d'OutRun. La console, une veritable 
voiturette de pocfie sur verins, tan- 
guant de droite a gauche dans les 
virages, y est pour beaucoup. Nous- 
en priver sur micro, c'etait aussi 
nous priver de sa magie. De meme 
qu'un joystick ne remplacera jamais 
un volant. 

La version ST d'OutRun est pour- 
tant la meilleure, comparativement 
aux nullites innommables qu'US 
Gold avait sorties sur 8 bits. Maigre 
consolation, en verite... 



ARKANOn) 

Taito - Imagine 
Au tout debut des jeux d'arcade, 
alors que la micro-informatiquefa- 
miliale n'etait encore qu'une lueur 
lubrique dans les yeux de son pere, 
trois types de jeuxfaisaient fureur : 
les "space invaders", les "pa c-m an" 
et les "break-out". 
Le temps aidant, ce genre a disparu 
petit a petit jusqu'au jour ou, dans 
un eclair de genie. Taito a sorti son 
Arkanoid. un casse-briques remis 
au gout du jour, 

Le principe du jeu est toujours le 
meme : une raquette en bas de I e- 
cran, a deplacemeni lateral, et une 
balle a envoyer sur un mur de bri- 
ques. Chaque brique touchee dis- 
parait, creant un trou dans le mur. 
Et ainsi de suite jusqu'a ce que le 
murentiersoitdetruit. Simple, ma is 
efficace, 

MaisArfcanoidinnovequelquepeu ■ 
certaines briques, en se detruisant, 
laissent s'echapper un bonus qu'il 
faut attraper avec la raquette. On 
peut ainsi 'obtenir une mitraillette, 
une balle triple, une raquette col- 
lante ou allongee, un passage au 
tableau suivant, etc. 



S S I E R 
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Sur micro, ga n'a pas ete tout-a 
ga : oh, certes, I'esprit du jeu a 
conserve, etiestableauxfidelemeni 
recopies, Mais les adaptations — e 
c'est normal apres tout — ont beau ■ 
coup perdu en graphisme. anima 
tion et son. Sauf peut-etre les ver- 
sions 1 6/32 bits, dont bien sur le 
ST: le maniement a la souris a ap- 
porte un plus, rendant le jeu tres 
agreable a manipuler. 

BUBBLE BOBBLE 

Taito - Firebird 
Deux jeunes brontosaures. Bub et 
Bob, partent a la recfierche du ba- 
ron Von Blubba, dans le but avoue 
d'en finir avec lui. Mais il va de sol 
que leur quete ne sera pas aussi 
simple : cent tableaux sont a traver- 
ser avant de parvenir au baron, 
chacun etant garde par plusieurs 
monstres meurtriers. 
Lesarmes de nos brontosaures sont 
des bulles de savon, pour empn- 
sonner leurs adversaires. Cela fait, 
il faut les faire eclater et manger le 
bonus ainsi gagn6. Apparemment 
simple, mais encore une fois... il ne 
faut pas se fier aux apparences. 
Ajoutons a cela la possibilite de 
f ra nc h ir plusieurs ta b I eauxd'un seul 
coup, de collecter un super-bonus 
(je n'en dis pas plus.,.). Tout, dans 
Bubble Bobble, avait ete pense dans 
les moindres details. 
Que dire de Bubble Bobbie! Taito 
avait programme un jeu fort simple, 
mais tres sympathique. Les gra- 
phismes, tout droit sortis d'un des- 



sin anime, la musique genre fol- 
Idore autrichien, plus la possibilite 
de jouer a deux, i'avait rapidement 
fait grimper au top niveau des jeux 
d'arcade. 

Version ST, c'est exactement pareil. 
Jamais conversion n'avait ete aussi 
reussie. meme Arkanoid est battu. 
Chapeau, messieurs de Firebird ! 

ROADRUNNER 

Atari Games - US Gold 
Beep! beep! Les oiseaux-bolides de 
la Warner Bros ont eu, eux aussi. 
leurheure de gloire en salle dejeux, 
par la grace d'Atari Garrtes. la divi- 
sion "coin-up" d'Atari Corporation- 



Le jeu est la encore, extremement 
simple : pourchasse par Vi! Coyotte. 
un "beep-beep" dolt lui echapper, 
en courantdans tous lessens, eten 
mangeant des graines eparplllees 
Qa et la. pour reprendre des forces. 
Tres fidele au dessin anime. Road 
Runner en reprend les graphismes 
pour ainsi dire trait pour trait. L'hu- 
mour aussi. tous les gags de la 
Warner ont 6te judicieusement in- 
sures dans le jeu : le coyotte en pa- 
tins a reaction, ou reduit en tas de 
cendres apres Texplosion de sa fu- 
see propulsive... Et, en fin de jeu. le 
tres celebre "Tfiat's all. folks". Rien 
n'a ete oublie. 

US Gold a fait tout aussi bien sur ST, 
les connaisseurs ne seront pas de- 
payses. C'est ce qu'on appelle de 
['adaptation fidele. Deux petits re- 
grets toutefois : le scrolling, hori- 
zontal bien sur, n'est pas tout-a-fait 
a la haute urdujeu, ni de I'ecran de 
jeu, qui necouvre pas I'ecran entier 
du ST. Mais si c'est la le pnx qu'il 
fallait payer pour avoir un bon jeu, 
je le paye avec d'autant plus de plai- 
sir... 

BUGGY BOY 

Tatsumi - Elite Systems 
Encore une simulation de course 
automobile. Mais cette fois-ci, Bug- 
gy Boy vous place au volant d'un 
buggy tout terrain, aux obstacles 
aussi nombreux que varies. 
La encore, il s'agit d'une course 
contre la montre. dans laquelle 
chaque accident fait perdre un 
temps monstre. Une seule solution 
done pour finir a temps : connaitre 
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parcceurchacun descinq parcours 
possibles. 

La console de jeu representait un 
vrai Buggy, dans lequel on s'as- 
seyaittresconfortablement. En plus 
du volant, un levier de vitesse per- 
mettait de passer le moteur a I'etat 
"low", indispensable au demarrage 
et 3UX endroits difficiles. a I'etat 
"high", pourallervite. De plus,trois 
ecrans avec chacun une image dif- 
ferente, offraient une vision tres 
panoramique du circuit. 
Le jeu lui, ne posait pas de pro- 
bleme particulier, n'etaient les bar- 
rieres, barriaces. plans d'eau. ro- 
chers et autres arbres dissemines 
sur la piste, rien n'empechait de 



SIAPFIGHT 

Taito - Imagine 
Parmi les jeux d'arcades les plus 
adaptes. les "shoot'em up" se tail- 
lent sans I'ombre d'un doute la part 
du lion. Ce son! generalement les 
plus spectaculaires... et les plus 
simples a programmer. 
Ainsi. SlapFight. cejeu qui vous met 
auxcommandesd'un chasseur sur- 
volant une planete peuplee de me- 
chants, avec pour mission de I'en 
nettoyer. La planete defile lente- 
ment, dans un beau scrolling verti- 
cal Le jeu consiste a detruire tout 
cequi bouge, sachantquesouscer- 
taines cibles se dissimulent des 
6toiles. qu'il faudra alors attraper 
C'esi grace a elles. en effet, que le 
joueur pourra augmenter les capa- 
cites et/ou la puissance de ttr de 
son vaisseau : Vitesse accrue, tir la- 
teral, ai les supplementairesaugmen- 
tant I'empatement, bombes destruc- 



termineratemps. Unedifficultesup- 
plementaire etait toutefois ajoutee, 
par la presence de drapeaux et 
banderolles, indispensables pour 
faire des points ou gagner deuxse- 
con des supplemental res... D'autres 
bonus, sous forme de bailons de 
foot {?). pouvaient apparaitre sur le 
circuit, ou etaient dissimules dans 
des rochers trompeurs. 
Version ST, pas de probleme, c'es" 
kif-kif A part la console, bien sui 
tout le jeu est identique... mais ra- 
lenti, comme il fallait s'y attendre 
Ce n'est toutefois pas catastrophi 
que, et Buggy Boy teste une tres 
bonne adaptation. 



trices, missiles a tete chercheuse. 
ou encore bouclier energetique. 
malheureusement provisoire. 
Chaque fin de tableau est gardee 
par un enorme monstre mecanique. 
qui demandea etre atteintplusieurs 
fois avantd'etredetruit. Encore une 
fois, c'estdu shoot'em up, du puret 
dur. 

Ce qu'lmagine nous a programme 
sur ST est, il faut bien le dire, assez 
fidele a la version originale. Les 
graphismes notamment, qui sont 
identiques au pixel pres. Les ta- 




bleaux sont eux aussi exactement 
les memes. Mais la oil le batblesse, 
c'estdans I'armement : les ailessup- 
plementaires, parexemple. sonttel- 
lement petites qu'on les croiraitab- 
sentes, Commelefaisaitremarquer, 
tres justement d'ailleurs, mon ca- 
marade Ange Lartiche I'autre jour, 
"je suis convaincu que Ton pouvait 
faire mieux sur ST". 

STAR WARS 

Atari Games - Domark 
Plongez en plein dans I'univers re- 
doutable de Georges Lucas, identi- 
diez-vous a Luke Skywalker et. en- 
fin, laissez la Force vous penetrer 
(c'est degoOtant} et vous guider... 
Tel est le defi que vous propose 
Stars Wars, un excellent "shoot'em 
up". 

Le jeu commence par le choix du 
niveau : facile, moyen, difficile. Les 
deux premiers octroient un bonus 
de 400 000 points si on les ter- 
mine, le dernier, un bonus de 
800 000. Etil n'est pas indispensa- 
ble, contrairement a beaucoup de 
jeux, de terminer les deux premiers 
tableaux pour passer au dernier. 
Ensuite, place a Taction : vous vous 
imaginez assis dans un "chasseur 
X", le droTde R2-D2 derriere vous, 
qui vous guide. On reconnait bien 
sa "voix". Des chasseurs Tie arri- 
vent de tous les cotes, vous tirant 
des boules de feu par dizaines. 
Seule votre dexterite a manier le 
manche a balai pourra vous sortir 
de ce msuvais pas. 
Fm de la premiere partie de la mis- 
sion, et debut de la seconde. Un 
message, telepathique sans doute, 
retentit : "Use the force. Luke!". Dans 
un couloir d'a^ration de I'Etoile 
Noire, vous vol ez J usqu'a I'entreedu 
reacteur nucleaire pour y lancer 
une torpille, tout en evitant les de- 
fenses et leurs tirs meutriers. Heu- 
reusement. un bouclierenergetique 
vous protege : il vous autorise huit 
impacts avant la destruction de vo- 
tre chasseur. 

Sorti voila deja pas mal de temps — 
en 1 985 si ma memoire est bonne 
— . Star Wars n'a fait I'objet d'une 
adaptation sur micro que cette an- 
nee. Pourquoi un tel delai ? Le gra- 
phisme et I'animation. entierement 
vectoriels, n'ont pas, a I'evidence, 
pose beaucoup de problemes aux 
programmeurs de chez Domark. 
M'enfin, I'attente en valait la peine, 
et nous avons droit, la encore, a une 
excellente adaptation. 



IKARI WARRIORS 

Techmo - Elite Systems 
Un avion s'ecrasedans la jungle... A 
son bord, deux freres jumeaux. fils 
spirituelsde Ram bo. Alors qu'ils se 
rendaient au QG ennemi pour deli- 
vrer le general Alexander Bonn, en- 
leve par un groupe de terroristes, 
leur avion a ete abattu par la DCA. 
Du coup, les voici condamnes a y 
aller a pieds, Heureusement, leurs 
armes n'ont pas ete detruites dans 
I'accident... 

Eh oui, encore un shoot'em up b la 
"Commando" Le decor, cette fois- 
ci, est la jungle, mais le principe 
teste le meme : descendre un maxi- 
mum de soldats ennemis, tout en 
evitant de se faire soi-meme des- 
cendre. 

Pourtant, quelques petits plus ont 
suffi a Ikari Warriors pour se hisser 
rapidemententetedes hits parades 
de I'epoque. Par exemple, le jeu a 
deux joueurs simultanes, devenu 
chose CQurante de nos jours, la 
possibilite de piquet des chars et 
des munitions a I'ennemi. et une 




beautegraphique indiscutable. Une 
action sans cesse constante et op- 
pressante : pas un seul moment de 
repit pour le joueur, si ce n'est lors- 
qu'il meurt. 

Elite Systems avait deja pondu une 
adaptation d'Ikari Warriors pour 8 
bits il y a quelque temps deja Les 
versions 1 6/32 bits arrivent enfin. 



qui beneficientd un ppu plus de sa- 
voir-faire. De fait, le jeu sur ST est 
assez agreable a jouer, mais sur- 
tout, tres fidele a I'original, On ne 

regrettera que la lenteurde I'anima- 
tion, defaut sans lequel Ikari War- 
riors eut ete un jeu parfait. 

Etienne Mouratila 
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V E R T I C A U X, 



PIBUC ASTK 

LESVOYANTSSONT 

ALLxiMES 




Comment ? vous ne connaissez pas encore votre signe, votre 
ascendant et la position des planetes dans votre ciel de 
naissance ? Ueveillez-vous, ckns un monde ou les demleres 
decouvertes scientifiques rejoignent le paranormal, ceux qui 
ne connaitront pas leur tiieme astral ou n'auront jamais 
consulte un astrologue en Fan 2 000 seront tout a fait 
obsoletes, des dinosaures ! 



L'astrologie, art mjllenaire si gal 
vaud^et deforms par de multiple; 
medias. demande amour et temps 
Ceux qui I'a jront apprivois6 gagneront 
beaucoup. non de sous comme pei 
sent certains tout haut en lisant cet 
article, mais d'ennchissement person- 
nel fait d'une meilleure connaissance 
desoi-memeetdesautres. Cetteconi 
sance permettant de ne plus subir mais 
de maitriser son destin. Vous allez me 
dire "mais que vient faire le ST dans 
cette declaration mystico-metaphysique ?" 
Le fait est que tout travail astrologique 
s'effectue en deux phases . une phase 
de calculs et une phase d'interpreta- 
tion, cette derniere^tantevidemment la 
plus interessante. Et c'est la qu'inter- 
yient lordinateur en vous permettant 
d'effectuer des calculs rapideset precis 
et de les afficher sous formes de gra- 
phes, il vous evite de longues et fasti- 
dieuses heures de travail. 
Nous vous avions presente Astrocycle 
(First n°8}. voici venu le tour de Public 
Astro, ledernier venudeslogicielsd'as- 
trologiepourST Amaconnaissance, le 
deuxieme seulement, je serais heureu- 
se d'etre dans I'erreur a cesujet car plus 
jl V a de logiciels concurrents dans ce 
domaine. plus nous disposerons de 
produits performanis. 



Pub//c /^s(ro necessite un 1040 ouun 
520 ST avec un Mega de Ram et un 
ecran couleur. 11 ne fonctionne pas en 
haute resolution. Un disque dur est 
egalement le bienvenu car le logiciel se 
presente sous la forme detroisdisq uet- 
tes double face ou de six disquettes 
selonle type delecteur que vous posse- 
dez. Vos trois disquettes (dans le meil- 
leur des cas) comprennent : 

— une disquette Astro contenant les 
pnncipalesfonctions du logiciel, 

— une disquette Fichiers, 

— et une disquette Interprete qui inter- 



prete les diverses positions planetaires 
et aspects rencontres. 
Tout travail commence par entrer les 
coordonnees de longitude, latitude, 
date et heure de naissance en TU 
[temps universel) de la personne dont 
vous souhaitez etablir le theme. Une 
zone predefinie de saisie des donnees 
eut ete appreciee. car entrer les don- 
nees en separant chaque Element par 
une virgule semble a I'heure actuelle 
quelque peu archaique, sauf si, en 
grand nostalgique, vous aimez a vous 
rappeler votre premiere le?on de Basic. 
Cela peut vous donner des themes 
etonnants si. par inattention comme 
moi. vous avez separe les minutes des 
degres par une virgule en entrant la 
latitude. Le programme enregistrealors 
les minutes de votre latitude comme 
^lant la longitude. Si vous n'etes pas 
tout a fait sur de I'heure de naissance, 
une option de calage horaire offre cer- 
t a ines precisions sur !a personne grSce 
a la position de I'ascendant, du descen- 
dant, du milieu du ciel... Ceci vous 
permet en reculant ou en avangant 
minute par mmute de csler I'heure du 



I it i lffitUg'^ 



"«*\toi.''&a^^iyyiw, 



^» >ijt i> .i» I, iji =-i >i 




VERTICAUX 



theme sur la minute donnantladescrip- ques pardes sigles dans des cases su 

tion la plus proche de I'lndividu consi- lesquelles il suffit de cliquer pour avoi 

dere une interpretation de la configuration. 

Une fois votre fiche enregistree, vous Ces interpretations sont tiroes du "Di< 

pouvez creer votre th^me. Un etrange tionnaire astrologique" de H J Goi 

ballet va aldrs commencer sous vos chon 
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De la gudlite d'ufie naissance; 

- LUKE; ? a 10 ° SSBITTSIRE 

Grande capacite nanuelle ou intEUec-tueUe nis an ser( 

- flSCEHDSHT. 3 a 3 " POISSOH 
ftventures nais retour inei/itable aux sourcBS plcin de 

- FOHD DU CIEL I 20 a Zl = OEHEflUX 
Travail en rapport avec les diyertissanents du public 

- DESGEHDfiHTl 8 a 9 ° WIERGE 

On peut etre la proiE de seducteurs pansitairEs sans s 

- HILIEil DU CIEL, 28 a 21 ' SfiBITTflIRE 
Equilibre qui eleve sur le plan spintuel par EKercice 



'itE de sa propre fortune 
son expenencE du nonde 



sciencES ahstraites 
-ni mas pernettre de caler I'heure de naissance 



yeux etonnes : apparition de I'horosco- 
pe natal, des directions symboliques 
pour un age que vous aurez determine 
pendant la creation du thdme, ages aux 
transits par les directions symboliques, 
horoscope progresse. th&mede revolu- 
tion solaire. L'horoscope natal, I'horos- 
cope progresse et le theme de revolu- 
tion solaire apparaissant chacun sous 
trois formes differentes : une grille 
d'Sphemendes (position des elements 
dans le theme), une carte du ciel et un 
tSbleau de consultation. Tout cela dans 
un defilement ininterrompu. L'ecran se 
stabilisera enfin apres affichagedu der- 
nier element pour faire place S un 
selecteuf oii chacune des etudes pre- 
cedentes peut-etre rappelee et inter- 
pret^ e. 

UNE CARTE DU CIEL 
MONTEEAL'ANGLAISE 

Si le dechiffragede la grille d'ephemeri- 
des est sans mystere. la carte du ciel est 
beaucoup moms evidente a lire car elle 
est montee a I'anglaise. Les zones occi- 
dentales, orientales. diurnes et noctur- 
nes son tnettemenldef in les grace a des 
effets graphiques et de couleurs. Le 
tableau de consultation effectue la syn- 
these de la grille d'ephemerides et de 
votre carte du ciel. Les diverses posi- 
tions planetaires et aspects sont indi- 



L'interet de cette fonction d'interpreta- 
tion est incontestable. Toutefoisj'emet- 
trais une reserve. En effet, si elle peut 
etre un appoint interessant pour un 
astrologue confirms et lui rappeler cer- 
tains points oublies, elle peut s'averer 
dangereuse pour un novice en astrolo- 
gie qui, ajoutant les interpretations des 
aspects d'un thSme natal les unes aux 
autres sans avoir les moyens d'en faire 
une synthese. dresserait un portrait 
parfois contradictoire. assez primaire 
et tout h fait caricatural. 
Certaines interpretations d'aspects ns- 
quent meme d'ebranler une personne 
emotive et debutante : "la fin du sujet 
peut- etre violente" — ceci eiant extrait 
de I'interpr^tation d'un carr^ mars so- 
leil — ou"/.eferra/y)esfpr^tpourtoufes 
sortes de maladies" (lune opposee a 

Le selecteur permet egalement de su- 
perposer deux tableaux de consultation 
(par sxemple celui du theme natal et de 
la revolution solaire) afin d'en deceler 
les points communs. Une figure 
composes ds deux cercles (I'un I I'inte- 
rieur de I'autre) offre une comparaison 
visuelle rapide de la position des mai- 
sons dans le theme natal et dans la 
revolution solaire. II est bien sur possi- 
ble d'lm primer tous les tableaux et g ra- 
phes obten us a partirdu selecteur. Tout 
ceci ne represents en fait qu'une petite 
partis du potsntiel de ce logiciel. II peut 



Egalement calculer les directions pri- 
maires directes ou converses Ne soyez 
tout de meme pas Irop presse, il lui faui 
onze heures pour sffsctuer ce travail. 
La seule solution est de le laisser tra- 
vailler pendant votre sommeil. 

TRANSIT: DES GRAPHES 
DIFFICILESALIRE 

Vous etes interesse par les transits, pas 
de problems, il vous les calcule par 
tranche de huit mois demandant cha- 
cune quinze minutes de calcul et vous 
affiche les resultats sous la forme de 
graphiques ou d'interpretations men- 
suelles. Enfin, il possede une option qui 
sert a se familiariser avec l'astrologie 
mondiaJe et a suivre revolution des 
concentrations planetaires. celles qui 
sont S I'origine des grands evenements 
mondiaux : la bourse, les epid^mies. 
les decouvertes... tout un programme. 
Ce logiciel esttres dense, tres complexe. 
sophistique. II faut I'utiliser un certain 
nombre d'heures pour commencer a 
entrevoir sss immenses possibilites. 
Malheureusement, ce produit ambi- 
tieux est quelque peu decourageant au 
premier abord. II est peu convivial et 
certains graphiques sont difficiles a 
dechiffrer (ceux des transits deman- 
dent une patience de moine benedic- 
tin). 

L'auteur de ce logiciel vise un large 
publicallanldu neophyte a I'astrologue 
professionnel. Louable intention, tou- 
tefois je ne conseillerais pas Public 
Astro a un neophyte en astrologie. Ce 
dernier risquerait d'etre decourage par 
la complexite de ce logiciel La notice 
compofte beaucoup denotionsde base 
d'astrologie mais est un peu succincte 
en ce qui concerne a I'utilisation du 
logiciel. 

L'astrologie sur ST est en chemin, en- 
core quelques efforts et nous obtien- 
drons des logiciels alliantl'^tendue des 
connaissances, a une parfaite realisa- 
tion technique. 
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II y a qudques annees, un peripherique particulier, le 
track-ball, procurait de grandes satisfactions aux utilisateurs 
de la gamme 8 bits Atari (les adeptes de Missile Commmd 
s'en souviennent). Un trackM n'est en fait qu'une souris 
mise sur le dos, dont on actionne vigoureusement la boule a 
la main. Comment reutffiser, avec le ST, cette extension bien 
pratique en ces temps de manque de place sur les bureaux 
Cest ce que nous aliens voir. 



L'ancien track-ball Atari dispose 
de deux modes de 
fonctionnement ; te mode 
joystick dans lequel 11 emule un 
joystick, et ie mode boule qui est 
inutilisable avec nos 16/32 bits, 
Comme par hasard, le mode le plus 
precis el aussi le plus utile est le 
second, Le principe de cet accessoire 
latent tres proche de celui de la souris 
classique, il nous a sembl^ logique 
d'essayer de radapter.f/nsp/re deSTUser). 

■ FONCTIONNEMENT DU 
TRACK-BALL 

Comment fonctionne le track-ball ? 
Simple ! enfin, je I'esp^re. Un rayon 
lumineux est coupe par un disque 
crenele mis en rotation par la boule. Le 
dispositif comprend deux syst^mes de 
ce type places a 90 degr^s. Les salves 
de lumiere sont recues par des 
photo-diodes et transformees en trains 
de signaux carres fournis au ST, L'un 
des detecteurs donne I'information sur 
le d^placement horizontal. I'autre sur 
le plan vertical. Les boutons "feu" sort 
tout a fait identiques a ceux des 
joysticks, de simples interrupteurs. 
La difference entre la souris et la 
commande a boule vient de la methode 
employee pour la detection de la 
direction (par exemple : pour I'axe des 
Y, est-ce que les signaux indiquent un 
deplacemeni vers le haut ou vers le 
bas ?). 

Dans la souris. cette information est 
fabriquee en mesurant la difference de 
32 



phase entre les deux signaux de 
d^placement (H et V), En gros, on 
constate simplement lequel des deux 
signaux demarre en premier. Dans le 
track-ball, les informations sur le 
mouvement sont identiques a la souris. 
mais la direction de depiacement est 
fournie par un fit mis en permanence a 
Oou 1 selon les besoins. 
Le ST. ne comprenant pas le manque 
de signaux carres sur ce fil et 
n'obtenant pas d'mformation sur la 
phase, ne salt s'il doit partir en haut, 
en bas, vers la droite ou vers la 
gauche, d'ou le probleme. Par chance, 
la circuiterie interne g^nfere quand 
meme les informations correctes sur la 
phase, meme si elle les transforme par 
la suite en ou 1 . Avec quelques 
modifications du circuit et en recablani 
le peripherique correctement, nous 
pourrons forcer le track- ball a se 
comporter comme une souris, 

■VERSION MONO-BOUTON 

Malgre ses deux boutons, le track-ball 
ne dispose pas r^ellement de deux 
touches feu s6par6es (elles sont 
shunt^es). Or, 11 s'av^re indispensable . 
de disposer de deux boutons 
operationnels pour emuler 
victorieusement la souris. H^las ! le 
cable de liaison original [7 
conducteurs) ne comporte pas le fil 
n^cessaire h la gestion de ce deuxieme 
bcuton. Aussi. de deux choses I'une, 
soil vous vous fatiguez le moins 
possible et vous aurez une 
pseudo-souris mono- bouton, soit 




(meilleure solution k mon sens) vous 
changez courageusement le cable de 
liaison et vous disposerez ainsi d'un 
outil parfaitement comparable a la 
souris, voire plus precis. 

— Commencez par retirer les quatre 
pieds caoutchouc du boTtier, Devissez 
les vis ainsi mises & jour [11 est bien sur 
hors de question de bricoler, 
peripherique branch^ au micro,). 

— Retirez la partie sup^rieure du 
boTtier ainsi que la boule. Vous 
apercevez S present le circuit imprim^. 
Regardez le circuit comme sur le 
schema, en bas k gauche, vous verrez 
les 14 soudures d'un circuit int6gre 
40106. Nous obttendrons le signal , 
horizontal a la patte 4 et le signal 
vertical k la patte 1 2 (3" patte h partir 
de la gauche, rangee du bas). II faut 
maintenant envoyer ces 2 stgnaux vers 
le ST k la place de ceux incorrects. 
Examinez h present le circuit dans le 
coin sup6rieur gauche. Tout en haut, 
miracle I encore des rang^es de 
soudures. il y a un 1 6 broches type 
4019 (ne le confondez pas avec !e 14 
broches juste en dessous). 

— Le travail du 401 9 est de commuter 
les signaux du mode joystick ou 
track-ball vers I'ordinateur. II nous 
suffira done de couper les pistes (voir 
les indications sur le schema) amenant ' 
les signaux incorrects et de ramener k 
leur place les bonnes informations S 
partir du 401 06, Pour couper une 
piste, la methode classique est 
I'utilisation d'un "cutter". Coupez la 
piste en deux endroits rapproch^s et 
grattez le petit bout de cuivre ainsi 
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isol^ jusqu'^ r6liminer, voilS une 
coupure tranche et nette, 

— Une fois les deux coupures 
effectu^es. utilisez du fil souple isol6 

■ pour mettre en contact (soudez 
directement sur les pastilles) la patte 
1 5 du 401 9 avec la patte 4 du 401 06. 
Soudez ^galement un fil entre la patte 
4 du 401 9 et la patte 1 2 du 401 06. 
Attention h ne pas passer les fils en 
travers du trou central ou au-dessus 
des trous de fixation des vis. 
Pour ceux desirant la version 
mono-bouton (uniquement bouton 
gauche de la souris) le montage 
s'arr§te \h, ayez I'obligeance de vous 
reporter au paragraphe "Mise en 
route", les autres, lisez ce qui suit. 

■P0imUN2^B0UT0N 
INDEPENDANT 

Pour rendre ind^pendant le 2« bouton, 
il faut le d^solidariser de son jumeau. 

— Coupez la piste dans le coin 
sup6rieur droit du circuit comme 
indique sur le schema. 
Maintenant, passons au remplacement 
du cable de liaison track-bali-->ST. II 
nous faut demonter completement le 
track-ball. 

— Retirez d'abord les capteurs 
optiques places sur chaque roue 
cr^ne(6e. Utilisez un tournevis pour 
faire levier sous les petites platines, 
Une fois d^bloqu^es, retirez-les en 
tirant verticalement h \a main 
(attention, ne faussez pas les disques 
au passage). 

— Au tour du cSble I Voyez-vous ie 
bloc comprenant k la fois la sortie du 
cSble et I'interrupieur ? Bien, pour 
ddsolidariser ie cable, prenez un 




tournevis plat et poussez dans la fente 
du dessus (voir croquis). Le dessus du 
bloc vient alors, liberant du meme coup 
cable et interrupteur. Retirez les 
CDSSes de liaison avec le circuit, 
enlevez le cable, r^cuperez (pas tres 
facile) le passe-fil afin de le r^utiliser. 
— Preparons le nouveau cable : 
denudez les deux extremit^s. ^tamez 
les 8 fils a chaque bout, soudez k 
present la prise femelle joystick (vous 
pouvez isoier les soudures h I'aide de 
peiits bouts de gaine 
thermo-r^iractable que vous 
chaufferez avec un sSche-cheveux 
pour les faire retracter), Enfilez le 
passe-fil cote track-ball. Si vous 
disposez de cosses, sertissez-les, sinon 
vous souderez directement sur les 
pastilles du haut du circuit, 
Le but du jeu est de cabler en faisant 
correspondre la numerotation du 
circuit ^ celle du brocchage du port 
souris, n'oubliez pas de souder le fil 
venant de la broche 9 (bouton droit) sur 
la piste h I'endrDit indiqu^ par le 9. 

^■1 MISE EN ROUTE 

Le montage est termine. remontez le 
circuit imprim^, placez la boule dans 
son logement, Allumons I'ordinateur 
avec la souris, une fois sous bureau, 
basculez le commutateur de la boule 
en position "TB". Ejectez la souris de 
son logement et placez-y le nouveau 



COMPOSANTSNECESSAJRES 

VERSION IMQIVO-BOUTON 
-un track-ball Atari (encore en 
^'snte dans certains magasins) - 

— oO cm de fil souple de cahiaric 
VERSION GRAND SPORT ^'' 

— un frack-ball Atari 

— 1 m de cSble 8 cotiducteurs 

— un passe-fil [si vous n'arnvez 
pas a reuliliser celui fourni) 

— une prise type SUB D 9 ' 
broches femelle (attention^ 

I encombrement, elle doit etre 
similaire h celles utihsees pour 
les joysticks. La prise joystick du 
cable dongine n'est pas 
r^cup^rable car non demontable 
r- "e la game Ihermor^tractable' 
/ cosses (eventuellementj 
- materiel habituelfferS souder 
i£l^I!l?^212;^!£!!£:m?' '^"»er etc )' 



locataire. Si tout va bien le curseur doit 
r^pondre au moindre depiacement de 
la boule, et les deux boutons remplacer 
fidelement ceux de la souris. Sinon. 
reprenez calmement le montage en 
examinant pas a pas votre travail. Une 
fois le montage operationnel. remontez 
definitivement I'objet. 
Le track-ball est particulierement 
efficace avec les programmes de 
dessin, tels Degas on NSochwme mais 
son usage — apres un petit temps 
d'apprentissage — apporte 6galement 
un plus a de nombreuxjeux[Cnsra/ 
Castle. Boh, Starglider, etc.). 
Mdme pour manipuler le bureau et 
effectuer les taches quotidiennes, la 
commande a boule est largement h la 
hauteur. Seul petit inconvenient, les 
roulements h billes ne sont pas des 
plus silencieux. VoilS une alternative 
sympa et economique pour ceux et 
celles qui ne souffrent pas les souris 
(meme 6lectronique.s), Prix de revient : 
environ 250 F. 

A. L 



ROBOm 



lus sommes dans un futur 
ain — au moms vrngt ans I 



X ^ — et I holocausie nucipaire a 
tout detruit sur la planfeie 
Mais du fond de votre abri atomique, 
VDUS avez mis au pomt un engm 
baptise Robotix capable de remonter h 
la surface de la terre II s agira. a I aide 
deceits precieuse macliine de 
rechercher d'euentuels autres 
survivants afm de reorgamser la race 

Malheureusement, des extra terrestres 
aux intentions belliqupuses ont profit^ 
de cette fsiblesse passagere de la terre 
pour I envahir et bien sur vous serez 
confrontesa ces indesirables 
Eniiprement ecnt en GfA Basic, 
Robottx ne se louequ au joystick II 
fauT Bvant tout? chose, taper le 
premier Hsling CRESPRITc|ui comme 
son nom I mdique se charge de 
sauvegarder le fichier bmaire 
ROBOTIX SPR contenant les sprites et 
leurs masques C est en&uite le tour du 
programme pfincipal a sauvegarder 
sous le nom de ROBOTIX BAS Pour 
finir un RUN' uous fera tout 
d^couvrir les regies soni mcluses 

Jean-Pierre Gibon 
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i,ce,],ca,3,CB.3.ce.e,B,e.e,B,e.e.e<i 
i.e,e.e,a.B,B,ce, b, B,B,B,e, b.bi 

a.a.9,B,8,B,B,FF,FF.FF,FF,B,e,a,B't 

a,e.F.FF.F,FF,e,e,a.B.F8,7,Fa,FF,a.Bq 

lF.3,FF,B,EB,3,8,a,Bl,CB,8e.4B,81,CB,B,8<f 
;B,3,Ca,3,CB,3.C8.B,3C,8.3C,fl,3C,B.3C<! 

i,e.8,8,a,B,B.B.a.B,B.e.e.B,ei 

!8.4,28 4,26,4.2B.B,3C.B,B,B,e.B,B1 
':B.B,B,B,e,e,Fa.l,8B,B,SB,B,8B.Bq 
B8.1B,B,lB.e,lS.a,BF,F0,aF,FD,B,B,fl,BSi 
8,8.B.E7,B.E7.e,B,a,B,De.5,DB,ftD.B,B1 
15,3.B5,B,flB,3,e.e.FF,«i,-RE,4B,^.4a.a,all 
*■- Za .-A.. ZB^, t9.. *i 3fl,4,-43,-ft, 43. ,J , « ,-B , iil 

B,a,B,B,B,e.e,8:8,a,B,B,8,e,B,e<i 

5,frB,<,^,*-. 20,5.flB,B,FF,8,B,B,8,B,B1 
B,lF,B,B,e.e.e:8.F8.3,Ee,e,EB,B,EB,B1 
FF,CB,lF,e.lF,8,lF,B,FF,FF.FF,FF.B,8,B,B'i 
B.B,F,FF,F.FF.8.B,8,e,Fe,7,F8,FF.8,8<l 
^,3,FF.e.Ee.3,B,8,FF,C8.B8.4e,FF,Ce,8,B'( 
ne.4.2B.4,2a.5,ne,8,42.8.5A.8,5n.e.5A1 
B.B.B,6,B,e.B.B.B,B.e. B,B.B.8<1 
flB,4,28,4.28,5,fle,l,FF.B,E,a,E,B,E1 
8B,3F,e,e.B,a,B,8,FC,7,78,B,79,8,78,all 
FF.E6,F.aB,F,SB.F,aa.QF,FD,BF,FB,e.8,B,0<l 
B,FF.F.FF,F,FF,B,FF,8B,B,FB.7.FB.FF,BB.a<l 
,3.FF.a.E8:3,B,B,8t.CB,aB,4B,81.CB,B,a<l 
5,ftB.4,2B,4,28,5,ft8,e,42,B,5fl,B,5A,B,5ftq 
B,B,8,6,8:8:8,e,e,e,8.8,B,8,e,B1 
B,e,B,e,7,EB.7,Ee,3,FF,B,F.8.F,8,F1 
ca, 7F, 8, a, 8, 8, 8, 8, FE, 7, 78, 8, 78,8,7 8,81 
"" EB, 3, 68.3,88.3, 88. FF.FF.FF.FF, 8. 8. 8,811 
6.8.E.FF.F.FF,e,e,B8.B,Fe,7,F8,FF.88.81 
lF.3.FF,B,E8,3,8,a,Bl,C6.8e,48,81,C8,8,ai 
8.8.a,9.7.EB,7.Ee,8,B,B.8,a,7E.e,7E1 
6, 8, a. a. a, a, 8, 6. a. 8, 8, 8. 8, 8. 8, 81 
9.8,B,8.4,28,7.E8.3,FF.8.F.8,F.8.F1 
CB,7F.Ba B,BB,e.Ba,B,FE.7.3B,8.3B,B.38.B1 
fF,FB,l.BB,l,8e.l.BB.B.a,FF,FF.FF,FF.8.B1 
a.B.E FF F.FF.e.a. BB.B.FB. 7 ,FB.FF,ae.81 
lF,3,FF,B,EB,3.a.B,FF.Ca,FE,4B.FF,CB.a,B1 
a.B,B,B,4,2B,7.Ee.B,B,2,a.a,42.2,7E1 
a.B,4B,B,B,B,4a,B,B,B,B.e,B,B,e,B1 
8,B,B.3,5.1C,7,FF,3.FF.4,7,B,7.8,71 
E8,7F,Be.8a.Sfl,B,8B.a,fF.3,a,C,8,a,B,B<l 
FF,FB,B,B,a,B,8,B.8,B.BF,FD.eF,FD,e.81 
8,B,E,E3,F.FF. 8,8.88. B,FB.7.Ffl,FF. BB.BI 

,3,FF,e.£a,3,B,e.FF.CB,aa.4B,FF.EB,B.aq 
B,B.CB.B.38,fl8.FF,E8,8,8.6.8.1,Bl,7.FF1 
8. 8, 66,8.88, 8. E8, 8. 8. 8, 8, a. 8. 8, 8, 81 
B,e,e.3.4.Ca,7,FF.3.FF,4,l.B.l,B.11 
EB.3F.aB.CB.8B,B.aB.a,FF,3.B.C,a.B.a,B<ll 
FF.FB.e.a.B.B.B.B.a.a.FF.FF.FF.FF.B.Bq 
B.2B,l4.FB.8,FF,B.2a.Be.B.BB.7,BB,FF.8B.B1 
.3.FF.8.EB,3,B.B.8i.CB,8B.4e.81.Ca,B,B1 
B.6,Ce.8.3,28.FF,E8.a,8,2,6.9,8,3.FF1l 
8, B. 48,8.8:8.08, 8. 8. 8. 8, 8. 8, 8. 8, 81 
e,B.e.B,4,2a,7,EB.l.FF,G,B,e.a,B.B1 
EB.3F.B.Ca,a.B,B,B,Ff,l,B,B.a,B,B.a<l 
FF.EB,e,8,0,B,8,8,8,8.FF,FF.FF,FF,e,81 
e,28,fl.FB,B.fF,B,2e,B8 8, DB. 7. DB, FF. 88 , 81 
" " .FF, 8, EB, 3,8. 8.81, C8,8B, 48.81,08,8,81 
I. 8, 8, 8. 4. 28, 7, E6. 8. 8, B, 8.8.42.8,7 El 

i.e.8.B.a,a.B,B,a.a,B,B.B,B.a.Bi 

i.6.e.a.4,2B.7,EB.l.FF,6,B.a,a,B.B1 
LB,lF.B.Ba,B,B,B.a.FE.B,B.7.a,B,B.al 
F,EB.B.a.a,B,B,B.a.B,BF.FD.BF,FD.a.B'l 
.38.E,FF,F,FF,6.38,BB,B,FB.7.FB.FF,Ba.B1 
F.3.FF.B.£B,3,B.a.FF,CB.FE.4fl,FF.CB,B.B1 
',8.B.a.4,2a,7,EB.a.B,B,B,B.42,B.7E<l 

'.e.B.B.a.a, b.b.b.b, a.B.B.B.a.aq 

.B.B.B.S.IB F,FB.l,FF,B,B.a,a,B.B1 

B.iF.6,6a,a,a,B,8,FE,a.a,3,a,B,B,a<< 

7F.CB.8e,e,a,8,8,8,8.8.FF,FF,FF,FF.a,B1 
B,6,E.FF.F.FF,8,e,88,8,F8,7,F8,FF,8a,B1 
■,3,FF,8,E8,3,8,B,FF,C8,8B,48,FF,C8,8,fl1 
fl,B,B,8,18,F,FB,8,e.8,8,8,42,8,7E1 : 
F.li,F,e.a.B,F,FB,B.FB,B,B,a.FB.ei 
B,B,B,76,fiE,7F,FE,a,FF.3,B,a,B,B,al 
1, F. B, 38, 8, a. a, 8, FC, 8, 8, 1,8, 8. 8, 81 
lF,8B,EB,e.B.B,B,B,e,a.B,B.FF,FF,B,al 
8,8,E,FF.F.FF,B,B,aB,a.FB,7.Fa.FF.Ba.8SI 

iF,3,FF.B.Ea.3,B,B,ai,CB, SB.4a. Bi.ca.e, 81 

B,fl,B,B,7S.6E.7F,FE.e.a,B.B.e,0B,B.FF1 
B,1F B,12,B.D,B,lF.F8,e.48,B,Ba.B.F8,e>l 
a B,BB,l,4B,2,FF,FF,B,7F,3,88,a,a,B,91 
CB,3 B.lCB.B.a B,F8,8, a, 8.6,8, 8,81 
e.a,3C,B,a,8,e,B,8,8,8,e,BF,FD,6,81 
6.6.E. B, F, FF.B.e. B, 9 FB,7,FB FF.B 81 



I lF,3.FF,B,EB.3,B,a,81,C8,Be,49,81.C8, 
I fl,B.Ba,l,4B,2,FF.FF,8,8,B,8,3.a.l,FF1 
ie.3F.e.24.CB,lB,C8.3F,FC,8,24.B.D8.8., 
I B,a.CB,3,2a,4,FF.FF,8.3F.I,CB 



B1 



I 8B,B,B,F,B,e,8.8.78,e.8B.a,B,8,E 
I a, a, 8, 6. 8, 8. 8, a, 8, 8, a. a, FF,FF, 8, 81 
I a.a,F,FF,F,FF,8,8,B,a.FB,7,F8,FF.a,al 
I lF.3,FF,e.Ee. 3, B, B,FF, C8,FE,4B,FF,C8 a St 
I 8, 8, C8,3,20.4.FF, FF,8. 8,B,B,4.8 7 Ffl 
I 8,3F,B,24.2B,lB,EB,3F.FC,B.Z4,8.D8.a,FC,( 
,F8,7F,FE.r - " -■ ■ 



1,3,1 



I, B,C8 



i.BF,,l 



a, 81 
,8,81 



15.3,B5.B,flB,3,8,8.FF.Ca,aB,4a.FF,Ca.B,B' 

B.a,Sa,S,lF,Fa,7F,FE,B.a.3.8l,4,B,7.FF1 

B,lF,[;a,12,2a.D,Ee,lF.F8,fl,48,e,BB,8,fB,( 

8,8,3F.F[;,B.8,3F,FC.B.B.a,3C,e,e,8,el 

8, 8. 8. a, B. 8. 8, 8, 8.8.8,8, a, a, 8, 81 

6,e.B.B,a,B,8,B,B.a,B.B.FF,FF.8,B1 

8,B.F.FF.F.FF,e,e.e,B,FB.7,FB,FF.B,el 

lF.3,FF,a,E8,3,B,e.Bl,CB.8B.4B,8l,C8,e,8f 

B,B.3F,FC,8.8,3F,FC.B,B.3,Sl,B,8,3,ai1 

B,F,CB,F,B,a,C8,F,Fa.B,FB,B,B,B,FB,61, 
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lAVALSEDESCOULEURS 

Chai^r lie image Deg^ ou Neo 
avec Jtation des couleurs 

Charger une inffie Degas ou Neo en Gft Basic a ete un sujet 

tres exploSpar la presse ST. J ST offre un plus ; la 

recuperation, en pluffle la palette de couleurs de I'image, de leur cycle. 



II va de SOI que, contrairem^nt h ce 
que font Degas Elite et 
Neochmme, il sera impossible de 
faire autre chose pendanrque les 
couleurs "cvcleront" : ces deux 
logiciels utilisent les interruptions du 
MCeSOOO pour ce faire, chose 
impossible en GfA. Toutefois, pour une 
page de presentation d'un logiciel, la 
routine presentee s'avere tout k fail 
suffisante. 

Une limitation supple mental re 
s'impose toutefois lorsque Ton charge 
une image en provenance de Degas 
Elite qui permet quatre cycles de 
couleurs distincts : la routine 
n'autorise que la recuperation d'un 
seul cycle, au choix, Cela est du aux 
vitesses differentes que peuvent avoir 
les quatre cycles, un phenomene trop 
complexe, voire quasiment impossible 
en Basic, meme en GfA. 
Pour bien comprendre le principe de 
fonctionnement de cette routine, il est 
indispensable de connaitre le format 
exact des fichiers image Degas et N6o. 
Nous vous les proposons sous forme 
de tableaux. 





Longueur 


Significations 


(valeur) 




1 mot 


Aucune 


10) 


2 


1 mot 


Resolution de 

I'image 


(0) 




16 mots ■ 


Palette de 1 image 








Non utilises par Neo 








Borne droitedu cycle 








Borne droitedu cycle 




50 




Vitesse du cycle 




52 


1 mot 


Temps daffichage 
de I'image 
(pour NeoShowl 




54 


2 mots 


Offsets de 1 image 
pour NeoShow 


(0) 






Largeur de lecran 




60 




Hauteur de I'ecran 


(200) 


62 


33 mots 


Inutilis^s pour 




128 


32000 octets 


L'image elle-meme 






Partant de ces donn6es, il est facile de 
charger le dessin h I'ecran. d'actualiser 
la palette des couleurs, de determiner 
ies bornes gauche et droite du cycle 
ainsi que sa vitesse et, enfin, effectuer 
la rotation. 

Le listing 'est abondamment 
commente, il ne devrait done pas poser 
de probleme de comprehension. 




1000 disquettes Printware 

Wings offre aux mille premiers lecteurs de 'J$7 une disquette 

contenant le logiciel Printware ainsi qu'un fichier de "clip art". 

Printware est un utilitaire destine a composer automatiquement des 

afficliettes, des etiquettes, des logos, des caiicots. des iubignes. etc. Pour 

emailler vos compositions, des symboles et des petits dessins sont presents 

sur la menie disquette. 

Pour beneficier de cette disquette, il \ous suffit de reniplir le coupon et de 
iadrcsser a ; 

Wings, operation disquette, 
57. rue de Cliaronne 75011 Paris. 

vant le ler septembre minuit. 




iNom: 

Iprenom: 

■ Date de naissance: 

Adresse: 

Code postal: Ville: 

Je possede un 520 ST □ 1040 ST Q 

Je programme GUI □ NON □ 



Mega ST □ 




N N 



• Radio amaleu' cherche conXi 
puur 520 ST pour CW, RTTY e 
Hard el soflware Contacter LX 1 ; 
WiesArseneCase poslale 1 856, LuK 
bourg lOie Tsl .49.91 728 



teme solaire, poss. aussi Si Raplay. 
Tel 90 53 59 04 IsoJf) dem. Eric. 

• VdsAiac>520STF. Neuf. ach 5/88 
gar 2 an= . 2 700 F + nbrj; logiciels 
bureauTique.langages, PC Ditto, .el 
logicieis PC + loystrck prof, a deb 
T6; 91.45.10.83 

• PoES^de un &20ST. cherche 



02 — Aisne 

• VdsVG 8235 MSX2 +VamDite Kil- 
ler + Metal Gear + TNT + 10 dis- 
queltes de jeux et uiilitaires 2 000 F, 
Cliarche contacts pour 520. 1040 
STF.TbI 123 80.80 69 

16 de faire des dignaltsations da pho- 



Tel 23.21. 



i dem.Chr 



• Ctierche contacts sur 20 ST [dhle 
taca) PossedE quelgues news el 
autres Chercha Basic Omifcron Re- 
ponSB ssSLiree. Verset Raphael. 10 
rue de Falpnmere 03500 St Pour- 
cam T61 70.45 95 19 

06 — AlpBS de Haute- Provence 

facltire EDF par simple relevS da vos 



Atari 3V2+ 1 logiciel traher 
leiite + 1 geslion de lichisrs 
1 400F TSI 25 49 91 15 



31 — Haute-Gsronne 

• Vds sur disk Atari (formal Pro 24) ou 
K7 750 sons studio pour synth^ 
TXBl Z DX 1 1. DX21, DX 27, 
DX 100:220F-(-de4000spns. DX7 
(format P10 24): 250 F Tel. : 
61,65.17 11 

33 — Gironde 

■ Debutante sur 520 STF et SMM 804 



Elatneuf. Laba 
FlandresDunW 

50 — Manche 



91 73 1489 d 



Mai 



e M Vigsan Telephone : 



2 A — Corse 

• Cherche Atari ST + PRO 24 a m 
dE3 500F Tel 95 71 62 15. 



^Nquer quelques 57 gg 57,48. 



• Echanga |eu« el utilitairss sui 
520 STF possada nombreuses news 
Tel. 806781.05. 3D 18h 

26 — boubs 

• Vdsrealtizer:) 200 Fi- clavier Mu 
sioNSXpouraOO F ouechangeconln 
materiel Faire praposit. Rech SpI 
MSX2 el Atari 1 040, Pavan "^ — - ' 

B1.5B 30 77 



1 700F Tel 75 45 35.38 
• Ch a apprandra a progrsi 
OPL, eiamples de programr 



Bcrire a M. Vigneron. 52 rue de Belle 
Epine, 35510 Cesson Sevigns. Tel 
99.83.91,31. 



B 2 



28 — Eure-el-Lolf 

• Vet!ds 520ST etendu a 
2000F Tel. 37 46 29 81. 



ac Aa 1040 Pas t 
AanDde Ge 
29 31 mpe 



• Che he u sateu s 1040 P 09 
mu'icauxTal 78 96 25 10 deman 
derAan 

• f STdouble face . completemenl de- 



laud. 42510 Balbigny. 

44 — Ld e Al anllque 

De ende o he Crown = 200 F ei 
a u 3 e as Instruments ;Ti- 

66 50 Pe sarvr cse dble empi 



40 1 



45- 



ur 520 ST at d 



au 33.59,66.39 



l.Tet 25.02.77 8 



20.93.67.24. 



1 sur Atari ST. Pos- 
jgiciels. Rechercha 
iTres. Telephone 



saletLeval. 59620 AulnoyeAymeries 

• Rech contacls serteuxsur B20ST 
Mannet Oavid 1 2, allsE des Marron- 
niers 59470 Wormhout. Telephone - 
28.65.56 73 

• Installs Free-Boat + 1" lecleur de 
disquetta Vds memoire supplSmen- 
laire pour 520 ■ 800 F Pour tous ran- 
seignamenlsTfil .20.2941.42 

• Rech. contacts sur 520 STF toule la 



.28,25.53.24. demander Gt^i 
Scnueza Maerten G. 8 rue Al 

59123 Brav-Dunes 



52 - Pas-de-Cal; 



• Atari ST cherche contacts. Possede 

pauvra Gr'eeting'Besl Club. Roc, etc., 
Segret Didiar 1 1 , rue Alfred de VJgny 
appl 12 52630 Elaple Telephone: 
21.94.31 89 

• Sacrifie Apple II Euro -F avec moni- 
taur drive. 40 leux. ulilitaires. 6 ma- 
nuels Le tout pour 1 900 F Teleph ; 
21 23.09 58 demander Raphael. 

63 — Puy-ds-D6me 






-Fdou- 



.. _. __ ...1 3000F. 3 d6b. ou 
echange conire Atari ST 1040. T6I. . 
73.33.20 34. 

• Recherche Atai 

2 000 F VdsAmsiraaLKU 464 mono 
-F^oystlCk-^eOleu«-^ revues Olivier 
Mercier, 60 av de la Gare, 63730 
LesmartresdeVeyreTel 73.39 92.31. 



1 500 et 



pHffls^ 



ANNONCES GRATUI TES 



SPECIALISTES 
ATARI 



78 VELIZY/SAINT-QUENTIN 




44 NANTES 



nlicTonaute 

2 magasins 

SPECIALISTE ST 

Grand public 

et 

professionne! 

TOUTE LA GAMME 

du 520 au MEGA ST 

9, me Urvoy de St Bedan 
44000 NANTES 
V Tel. : 40.69.03.SS 



MICROPOLIS 



Cz commodore 
THDMSOM O 

COMPATIBLE PC-AT 



STUDIO - MIDI - ROLAND 



29, rue Paillot-de-Montabert 
1 0000 TROYES ■ Tel. : 25.73.28.4£ 

Centre Commercial CARREFOUR 
10120 St-Me-les-Vergers ■ Tel. : 25,73.83,20 



ENFIN A GRENOBLE ! 





COURRIER : 

HELP informatique 

BP281 

38036 Grenoble CEOEX 

Forfail Port PTT 25 Frs 
Forfalt Transporteur : 60 Ffs 
Catalogue complet : 20 Ffs 
rembours6 i la 16re commande 



HELP 



HELP 



yVvP|f AUSANCIUAIRE 

ET YiJ NK mNTTNEs 



L'Ange de crkil est la deuxieme aventure des iUustrissimes 
heros d'Ere Informatique : Crafton et Xunk Ces demiers 
doivent penetrer dans le sanctuaire de I'Ange de Cristal situe 
dans un monde oii cohabitent difficilement Swappis et 
Stiffiens. Jouant alternativement de la carotte et du baton, le 
heros ne pourra que reussir sa quete grke aux conseils 
eclaires qui sulvent. 
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1§re partie ~Dmi 



Ddi 



itrer ddns 



[■=i-n pr lemps il ""aut ga 
yn(=rlTCij[ nance iJesSi/vappis pour 
ptintitr'-! 'Jdns Antines Vousdevrez 
rem pi 1 1 iJujIwihs mssions pour 
Itfur rnofitrtr juevru etesiiinede 
LOnfianct jjbqug I abtnutif-n dp 
9"^ °o 1 H confidnce 

— Le souhait de h ma b^n 1A e t 
qu 3n lui rappurtP f gn ij lure des 
Svappis Reunis'^e.-d aLnrd Ip i i-j 
tre statups qui '^unt en 

6 (ello e^it oeja phtp^i 
2A (eiie est situpe dons 11 2 pin e; 
LI (cachee derriere dcij j tus) 
HI (fairp du tire ave L S va^pi) 
Unp foio jps stPtues reuni^s p3SP^ 
le^ sur lPb 4 cnlonne^ de ^ Le 
granj Swuppi dppTrait diorg faiths 
du tror iv^c lui pjur obt'->ni ie 
grind Iijf'' Donne; |p urand livrt- 
au Swappi \>- la ntaison A 

— La demand^ d ii rnai=on 1 B ^ t 
d obtenir ure ^.Dtjon de jupri'ion 



jtn c J 



jLr 



ijr. 



be jaune ddt s ip heu d apoortez Id 
eqalemenlbur le T dn= ur r t,ua 
obtit,nd p alr^r la^onor Portez a 
prespnt la poti jn auA S \dppi^ ma 
laOf-^dp Ln ai on 1 BIphli re (j °& 
Jo ccntiafK t en plus) 
— Pour rpmplir |p bi uhau de la 
maison 1C qui est dp ramtinpr ie 
OusI' en bonne sante i,oinmtn't-7 
r -1 I tuM Pii 4 

ma I II ir 



sun/efposezl'osde temps en temps 
pour maintenir hnterpt du Ouaki 
Faites entrer le Ouak dans le .arddi 
de la maison ""C en ayant au pr'^a 
lablepos^tous les os dans !« jar Jin 
(^dufcplu qu vousTP metdat e 
p Oudk) A le^demontp e pr qub 



de I 



na son 



dans le jard r < 
s'^ a dessous 

g p °l o la p 



\ t 

1 ir LP r aK 



ntp 



PELE MELE 
INDianONSETASTUrES 



e h ba n 
les btfst ole 



i psoa t?j Ne t a! 



2 partie dujeu Lnirinnttrai hit 
IPS |,f rpntps allp 
rJoub rp n^u atf rd^rjr UU'-' ur 
I- ras<:igp |J[ [ j p il pi i Ipt p 
dJ SI [ uur le PbtH lu Mr -Jl i 
dPi 1 iuiIIm ou nf,in 1-^ in 
de 

Avam di, pj'iber di, la oall 4 d la 
salle5 n uubliezpds dp prtdi JrpiP 
pdtms ^Ju'j en 3uret I Pa jin prur 
trav-rse le tipis pitrtnou^ i- ) 
b^ieSl 

Dan'^ Ij pie p "' pcu | ft n !rp 1^ 

nhjpt Tj c-r p iu rh nt| 

I lp dt ^unS 

I ' i^i h 







2eme PARTIE 
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Depart 1 


6 


10 




11 


I'^ 


charr 


p gnons fru 


rond. 1 bronthes, as. boTte de conservB. herbe jaune. 








3 fi 

ham 


e ttambre e 


sir, 03. gaz aoponfique, sec e tactiee, 3 robots, cenon 
38C B teche, 3 robots, telecommande, Z 03, Z statues, cou 
battsrievwantefbleu) 
andes.dyriBmite.Zpalins.ctiatnbreasir, let^rani cha 


sin, Zkra 






5 
3d 


uea tap s el 

3 Zconiin 
em es aac a 


ctr1que,rabof,3ecran5 

, 93ac3 a tkhes. 4cftambre3 i air, statua 

tic has, sopohfioque, Hvre, chambre o air, stalue, couja 










p e ect q e 










9 a 


1 1 ue^Tele 


ommande, chambre a air, Z sacs a tac^ea, 2 ecrans, c^a 


n elect n- u 




M, 


S 


es champ 


leclrtque, 2 statues, Z robolj. 3 D! 
4 bolt 3 de conserve telecommanile 





























Puurtraverset lechai 



No 



CLp„rp<:leb u i 

Pt P0-.PZ I biir I I 

dppui 5Ur|p livr 

|p dtjrniei o istai I" lui 
Olid prPts a rf Ttrerdan; 

It II Pbttctdl'^mt ni initite LP pd& 
pr t.dns la all 1 i r-gr il s agit II 
1 un u' lair ul j ^ac Le pdS a 

q-- qji (I js inti rPSbP p t er fai 

Unp foib pas 
h 3llp 13 u 



= rrD,i 



= \^ ]rtp 1 franrhir 



Salle 14 

tombeau, 10 triangles musicaux 



[jmoi,dj jjuei [ sppt 1 L^ 
sept notes devroni ptre n-i 
avec ! autre group" de in ] 
lies Pour produiiP un' f ' 
outfit de tOULher I.- tr^^n^l'^ c: 
Lorjinbinai'.cn ja imrtea n 
ou plutot la pa'titi ■- I 

joi pr p^^t JAUr ^ 
ROSt BILU Rf 
qu- la melL i - i 

'i^ndrez u I r- t^-r i n t 



Wandnlle Emmanuel & Ludo\ ic 




J t LI 



vV-^i^ 
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J E II \ 



Visite Guidee au coeur 
de Dungeon Master 
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(suite et fin) 

Lorsque nous avons publie les deux 
premiers nivea;jx de Dungeon 
Masferdans le numero 10 de First, 
notre intention n'etait pas -de vous 
proposBT un quelconque Help ou 
SOS aventure. 

Ces plans (1 et 2] et les indications 
qui les accompagnaient avaient 
pour but essentiei de servir les 
debutants et non inilies aux jeux de 
roie. A leur demands, nous vous 
presentons ce mois-ci ie Iroisieme 
niveau. 

Beaucoup plus fa-ile sui le plan du 
Ip.byrinihe, le Iroisieme niveau se 
re'/eie impitoyable pour les 



debutants tanl les nonstres y sont 
cruels. La quele de ciets sn tous 
genres et de declencheui 
machlavelique dispaiait au prolit 
des combats Una seule clef fat son 
apparition au niveau 3 Troi^ des 
murs de ce nive u sont creu* e' 
donnent acces h trois caches rir-hfs 
en objets diver^i 

Dans le numeio 10 da First nous 
vous avion latsse enfre aperce\oir 
la pcssibi ite de do er de magie un 
personnage qui en etiit dtmuni au 
depart : 

Ouelquec chan Dion=; po-^^pdtni 
des armes (ex =;1-if) ou un collier 
magique II suf il de passer -cutout 
du cou dp laventurip- d^muni de 



magie le collier ou de lui meitre dans 
la main larme magique Leffet 
immediat sera de le doter dun 
minimum da trois points de magie 
Grace a ces trois points il sera ainsi 
possible de tenter dss sorts et done 
de monter de niveau (ae rien a 
neophyte 

Una fois passe neoph/te dans I une 
des deux classes da magie (cisrc ou 
magicien) I aventurier meme sil 
na plus en sa possession d objets 
magiques garde les points de magie 
attrtbues pour son premier niveau 
de sort En continuant i sexercer h 
jeter de nouveaux sorts li 
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ejeu du royaL 
I meC'Kingdom' 
voijs connaissez ? Oui, vous savez 
bien, I'ancetre des logiciels de si- 
mulaiion dontle but etaitde regner 
5ur un petit rovaume en gerant 
rGHsources humaines et economi- 
ques. Eh bien. la nouvelle creation 
de Martech s'appuie un peu sur les 
memes pnncipes Dans Armaged- 
don Man, vausdevrezgerera I'echelle 
mondiale, les rapports economi- 
ques, poliliques, militaires entre les 
sei^e nations nucleansees de I'an 
2032 Votre role est, vous I'avez 
devine, d'eviler aux quereiles-de 
degenerer en conflils atomiques 
menant peut-elre a la guerre nu- 
cleaire totale, I'Armageddon 
En tant que chef de I'U.N.N (force 
d'arbiirage Internationale), vous 
disposezd'un centre de com m and e- 
ment relie a de nombreuses facili- 
les reseaumondial de satellites de 
reconnaissance pourespionnern'im- 
porie quel pays du globe, systeme 
de defense a base de satellites laser 
(type S.D.I), corps expeditionnaire 
bien arme. -recepteur radio a plu- 



sieurs bandes de frequence poui 
ecouter les emissmns des diffe 
rents pays. Egalement disponibles, 
une boite aux lettres par laquelle 
arrivent les messages otficiels des 
pays sous votre coupe et une fene- 
tre d'information presentant I'etat - 
aes ressources alimentaires. tech- 
nologiques, et militaires (nombre 
de missiles atomiquea) de chaque 
contree 

Les actions possibles couvrent un 
large spectre . allouer de la nourri- 
ture a un pays dans le besom (aux 
depends d'un pays en excedent, si 
possible), augmenter ou reduire le 
nombre d'ogives nucleaires d'une 
region, feliciterou repnmander une 
contree pour une action quelcon- 
que, bien d'autres commandes en- 
core sont possibles Notez que les 
pays ne les executent pas force- 
ment automatiquemeni (selon le 
degre de confiance ou de peur 




qu'ils ont de vous). A la fm de votre 
mandat, un vote des seize pays a 
lieu. Si vos prestations en tant que 
commandant supreme de(;oivent une 
majorite des membres de I'UNN. 
vous serez demis de vos fonctions, 
sinon vous resterez aux comman- 
des, mais pour combien de temps ? 
Le controle du jeu utilise la souris. 
Cliquez sur I'mstrument du pupitre 
desire et la console demandee ap- 
parait aussitot. Ce jeu fonctionne 
en couleur. il est fourni avec une 
carte du monde plastifiee el: des 
petits drapeaux pourmieuxvisuali- 
ser les rapports de force entre les 
divers etats. Bien que la notice soii 
en frangais. le jeu et ses differents 
messages ne sont pas traduits. 
L'idee a la base du logiciel est 
bonne, mais I'adaptation reste un 
peu decevante. II esttres difficile de 
prevoir les reactions d'un pays, par- 
fois plutot surprenanteS, peut-etre 
a cause de rOrganisationterronste 
Mondiale, toujours prete a mettre 
des batons dans les roues. Plutot 
que d'utiliser la carte et les dra- 
peaux en plastique, il eut mieux 
vaiu disposer de fonctions recapi- 
tulalives affichant I'etat des rela- 
tions dans le logiciel lui-meme. Ce 
programme a toutde meme I e me ri- 
te de representer un effort notable 
dans une direction encore peu ex- 
ploitee par les loqiciels sur ST. 
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C WINGS, La Station _SQFE pour router SUPER ! 




4096 COULE URS simulttan^ 
sur ST, dessin + aimimation il 
recupere le formal Degas, 
Neochrome... Fonctionnant avec 
menus conviviaux, il obtieut une 
totdle compatibility avec lout 
disque dur, les fooies 
compauble GDOS soni support^es par QUANTUM 
PRIX TTC 299 F 
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E^sidenl en memoire, il lormalte I 

en 840Ko,d'ajuster la vilesse du I 

leclcur. de selecijonner un I 

RAMDISC, contienl un I 

SHOW-TIME, une fonclion I 

BACK-UP, un analyseur de I 

secteur, vous pourrez sauver un I 
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La serie des " PRTNTWARES ", 5 nouveautes a prix soft 




La serie des "Printwares" permet pour 99jLChacun de sortir toutes sortes d'impressions avec votre 
ATARI ST.comme par exemple des cartes de voeux, d'anniversaires, de calendriers, des banderoles et 
m^me des papiers a en-t§te et surtout drive pius de 200 imprimantes. 




Le lecteur ClTiZEN double-face vous offre I'accds au format 720 Ko.Spefications 
teclnniques,. .. temps d'acces3miliSec, taille : 28,5x 104x202 mm, Paid: 1 Kg. 
alimentation s^paree : +5V DC, 800MA. 120V AC. POIDS 0,4 Kg. Le lecteur se 
connecte sur votre r1302R et fonctionne sur route la gammedes ATARI ST. 
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